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1. ULDALUSED

1.1. Valdkonnapéadevus

Matemaatikadpetuse eesmark pdhikoolis  on kujundada  Opilastes eakohane
matemaatikapadevus, mis tdhendab matemaatika mdoistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise
loogika maistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka
matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist. Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli
I6puks Oppija:
1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades
nii matemaatikas kui ka teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab naha ja sdnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;
3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analliusida, rakendada ja kontrollida
tulemuse tbesust;
4) oskab loogiliselt arutleda, p6hjendada ja tGestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru
saada;
5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

1.2.  Ainevaldkonna Oppeainete arvestuslik maht

Ainevaldkonna Gppeaine on matemaatika, mille néddalatundide jaotumine kooliastmeti on jargmine:

B Nadalatunde klassiti
Oppeaine

1.kl 2.kl 3.kl 4.kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl Kokku
Matemaatika 4 3 3 5 5 5 4 4 5 38
Vabatunni ressurss 1 1

1.3.  Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi kaigus
omandatakse matemaatikale omane keel, sumbolid ja meetodid, mis loovad v@imaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analulsida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pdhikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) modtmine;

3) geomeetria;



4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analitisimine;

6) algebra.
Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem 6pitu toetub varasemale ja uute teadmiste
omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline
roll tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mdottetddl kogu dppeaja véltel.

1.4. Vodimalusi valdkonnatleseks 16iminguks, Gldpadevuste arengu toetamiseks ja
Oppekava labivate teemade kasitlemiseks

Matemaatika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava Uldosas kirjeldatud tldpadevuste
arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnalileselt Gppeainete eesmargiparane I8imimine teistesse
valdkondadesse kuuluvate Gppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tédhenduslik ké&sitlemine. Selle
tulemusel kujuneb Opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda
vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning v8imalus omandada ettekujutus Ghiskonna kui terviku arengust. Seejuures
on vaga oluline slisteemne ja jarjepidev koostdd ainedpetajate vahel. Ainevaldkonna dpetades kujundatakse kdiki
uldpédevusi seatud eesmarkide, ké&sitletavate teemade ning erinevate dppemeetodite ja tegevuste kaudu:

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Ghendav teadus, milles Gpilased saavad tutvuda
eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste méttekaikude elegantsi
ning dpitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika dppimine arendab
Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, pusivus, visadus, tdpsus ja tdhelepanelikkus, samuti Gpetab
distsipliini jargima. Lahendades matemaatikaiilesandeid, tekib huvi Umbritseva vastu ning arusaamine
loodusseadustest. Opilased 8pivad markama matemaatika seotust igapaevaeluga, aga ka aru saama, et
matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Vastutustunnet thiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse selleteemaliste
ulesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdtdega arendatakse dpilastes koostddja vastastikuse abistamise
oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste voimetega dpilaste suhtes.

Enesemaératluspadevus. Matemaatikas on téhtsal kohal dpilaste iseseisev td0. Iseseisva tlesannete lahendamise
kaudu vbGimaldatakse Gpilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi véimeid.

Opipéadevus. Matemaatikat 6ppides on véga oluline tunnetada Gpimaterjali siigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemilesandeid lahendades arendatakse analtitisimise, ratsionaalsete votete otsimise ja tulemuste kriitilise
hindamise oskust. Oluline on ka tldistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda dpitud teadmised
ule elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks dpilane saama uurimusliku 6ppet6d
kaudu ja interneti voimalusi kasutades.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véaljendada oma méotet selgelt, lihidalt ja tapselt. Eelkdige
toimub see hilipoteese sdnastades ning Ulesande lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu
areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vélja etteantud suuruse leidmiseks vajalik info.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud
infot mdista, seostada ja edastada.



Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks
tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete to6tlemise, mddtmise, vdrdlemise, liigitamise,
ststematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega Ulesannete lahendamise kaudu.
Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku mdtlemist ning ideede genereerimise oskust.

Digipadevus. Matemaatikat dppides on oluline arendada suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat ja votteid
matemaatiliste probleemide lahendamisel. Opilased kasutavad arvutiprogramme ja muid digivahendeid ndutavate
oskuste harjutamiseks, Ulesannete lahendamiseks, graafikute ja tabelite koostamiseks, andmete to6tlemiseks.
Opilased mdistavad ja selgitavad digivahenditega tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades graafikuid ja seoseid.
Opilased oskavad leida ja sailitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust.
Osalevad digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel. oskavad suhelda
ja teha koost0od erinevates digikeskkondades; on teadlikud digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspéhimotteid
nagu igapéevaelus.

Tabeli andmed kasutatakse ainekava 6ppesisu ja dpitulemuste rakendamise tapsustamiseks.

Opilastes kujundatavad tildpadevused | Lébivad teemad L&iming ainevaldkondadega
1. kultuuri- ja vaartuspadevus 1. elukestev Ope ja karjaari kujundamine | 1. Kkeel ja kirjandus
2. sotsiaalne ja kodanikupadevus 2. keskkond ja jatkusuutlik areng 2. kehaline kasvatus
3. enesemadratluspadevus 3. kodanikualgatus ja ettevotlikkus 3. kunstiained
4. 0dpipadevus 4. kultuuriline identiteet 4. loodusained
5. suhtluspadevus 5. teabekeskkond ja meediakasutus 5. matemaatika
6. matemaatika-, loodusteaduste ja | 6. tehnoloogia ja innovatsioon 6. sotsiaalained

tehnoloogiaalane padevus 7. tervis ja ohutus 7. tehnoloogia
7. ettevdtlikkuspadevus 8. véartused ja kdlblus 8. voorkeeled
8. digipadevus

1.5.  Oppe kavandamine ja korraldamine

Valdkondlikku dppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvadrtustest, uldpadevustest, valdkonnapadevusest, kooliastme 18puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas sétestatud
Oppesisust, kooliastmete Gppe ja kasvatuse rdohuasetustest ning I6imingust teiste dppeainete ja labivate
teemadega;

2) arvestatakse didaktika niudisaegsete kasitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga, vOetakse arvesse
kohalikku eripéra ning muutusi Ghiskonnas;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses thtlaselt
ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eriparasid ja vOimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Ulesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad



individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kasitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse
Opiabi ja tuge dpivalikutes;
vOimaldatakse Opet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja -oskusi,

5)
suunatakse tegema valikuid;

6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, vOetakse aega eesmérkide ja taotletavate Opitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamiseks ning refleksiooniks;

7) rakendatakse uurivat Gpet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid Gppetegevusi, laiendatakse dpilaste teadmisi, arendatakse
oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

8) pdoratakse tdhelepanu dpitavast arusaamisele ning Opilaste loogilise ja loova métlemise arendamisele;

9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p6hinevaid &pikeskkondi,

Oppematerjale ja -vahendeid;

10) véimaldatakse siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult eluldahedane, dpilasele

eakohane ja tdhenduslik;

11) planeeritakse 6ppetodsse kaelisi tegevusi, mis toetavad Gpitava paremat maistmist;
12) tagatakse dppet6o tulemuslikkus Gpitu kinnistamise ja kordamise abil. Lisaks on oluline eristada tiksik- ja

uldoskusi ning mélemaid Opilastes arendada.

1.6. Hindamise alused

PROK

Hindamise aluseks on PROK, §19-22. Hindamise
kriteeriumid ja trimestri plaan (t66de maht) avaldatakse
Opilastele ja nende vanematele Stuudiumi kaudu.
Opilasele on &ppetrimestri alguses teada, mida ja millal
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning
mis on hindamise kriteeriumid. Opilast juhitakse 6ppe
kaigus oma Oppimist ning seatud eesmérkide
saavutamist analtitisima ja reflekteerima.

Hindeliste t6dde maht ja sisu  on  kooli
Opetajatele/juhtkonnale kattesaadavad Google Drive
keskkonnas Opetajate tookaustas.

1.7. Oppekeskkond

Opilast toetava 6ppekeskkonna kujundamise aluseks on 8ppekava tildosas satestatut sotsiaalse, vaimse ja flusilise
Oppekeskkonna kujundamise pdhimotted. Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele Oppimist véartustav
keskkond, et tekiks positiivne suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse joukohased tilesanded ja eduvdimalus.
Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust ja
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potentsiaali, oskusi ja huve. Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale Gppekeskkonnale on omane:

1) vastastikune lugupidamine, Uksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

2) (hised selged eesmérgid, kus nii Opetaja kui ka dpilased teavad, miks ning millisel eesmargil midagi
tehakse, ja on huvitatud nende eesmarkide saavutamisest;


https://www.riigiteataja.ee/akt/129082014020?leiaKehtiv#:~:text=8.%20jagu,sooritamise%20kord%20s%C3%A4testatakse%20kooli%20%C3%B5ppekavas.

3) toetav dhkkond, kus nii Opetajal kui ka Opilastel on lubatud kasutada, eksida ja oma vigu tunnistada;
tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

4) jagatud vastutus, st Gpetaja vastutab keskkonna ja dpitingimuste loomise eest ja dpilased dppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning ebadnnestumise korral
peab rohkem harjutama v6i kasutama teistsuguseid strateegiaid. Oluline on suunata 6pilasi m6tlema teadmiste
suhtelisuse Ule, et Gpilased teadvustaksid 6ppimist kui teadmiste konstrueerimist, mitte kui faktide pahedppimist.
Matemaatikadpet vOib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt kooliGues, looduses, muuseumides,
teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevOtetes, asutustes ja virtuaalses Oppekeskkonnas).
Matemaatikadppeks tagab kool jargmised vahendid:

a) tahvlile joonestamise vahendid;
b) taskuarvutite komplekt;

c) ruumiliste kujundite komplekt;
d) esitlustehnika;

e) internetiihendusega arvutid, kus on vdimalik kasutada tabelarvutus- ja geomeetriaprogramme ning
erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.



2.

AINEKAVAD
21. MATEMAATIKA

2.1.1.  Oppeaine kirjeldus

MatemaatikaOpetuse eesmark on arendada Opilaste matemaatikapadevust, pakkudes neile vdimalust omandada
matemaatikale omast keelt, simbolid ja meetodid ning rakendada neid erinevates olukordades. Oppeprotsess
keskendub jargmistele tegevustele:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Seoste kirjeldamine matemaatiliselt: Opilased dpivad mdistma ja kirjeldama matemaatilisi seoseid ning
nende valjendamist simbolite ja valemite abil.

Probleemiilesannete koostamine ja lahendamine: Opilased omandavad oskuse koostada ja lahendada
matemaatilisi probleemilesandeid erinevates kontekstides, arendades seelédbi oma loogilist ja analtdtilist
motlemist.

Erinevate lahendusstrateegiate uurimine ja rakendamine: Opilased 6pivad tundma erinevaid
matemaatiliste probleemide lahendamise strateegiaid ning oskavad neid otstarbekalt rakendada vastavalt
olukorrale.

Olemasoleva informatsiooni analiiiisimine ja jarelduste tegemine: Opilased arendavad oskust analiiiisida
olemasolevat matemaatilist informatsiooni ning jéuda loogilise arutluse kaudu jareldusteni.

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendite otstarbekas kasutamine: Opilased 6pivad kasutama
erinevaid infotehnoloogilisi vahendeid matemaatiliste probleemide lahendamiseks ja andmete
tootlemiseks.

Arengu hindamine: Opilased &pivad hindama oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste
omandamisel ning seavad endale edasiseks arenguks eesmérgid.

Pdhikooli matemaatikaGpetus hélmab jargmisi teemavaldkondi:

1) Arvutamine: Arvudega seotud pohitehtedega tutvumine ning arvutamisoskuste arendamine.

2) Maootmine: Madtuhikute ja mdbtmisteooria omandamine ning praktiline md6tmiste tegemine erinevates
olukordades.

3) Geomeetria: Geomeetriliste kujundite ja nende omaduste dppimine ning geomeetriliste probleemide
lahendamine.

4) Probleemide lahendamine: Erinevat tllpi matemaatiliste probleemide koostamine ja lahendamine,
rakendades omandatud teadmisi ja oskusi.

5) Andmed ja nende analtlsimine: Andmete kogumine, to6tlemine ja esitamine graafilisel kujul ning
andmete pdhjal jarelduste tegemine.

6) Algebra: Lihtsate algebratllesannete lahendamine, vdrrandite ja vorratusmérkide kasutamine ning
algebraoskuste arendamine.

2.1.2.  Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste 11 kooliaste 111 kooliaste

3. klassi I8petaja: 6. klassi 10petaja: 9. klassi l6petaja:

1) mérkab ja mdistab matemaatikaga 1) esitab matemaatilist infot erinevatel 1) loeb, esitab ja analulsib

seonduvat Umbritsevas elus ning viisidel (sh Uleminek Uhelt esitusviisilt informatsiooni  tekstist, graafikult,

kirjeldab ~ seda  arvude  V0i teisele); tabelist, diagrammilt, jooniselt ja

geomeetriliste kujundite abil; 2) kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt valemist;

2) loeb ja mdistab eakohast info- ja kommunikatsioonitehnoloogia 2) kasutab iseseisvalt matemaatikat

matemaatilist teksti; vahendeid, sh sisestab matemaatilisi Oppides  otstarbekaid  info-  ja

3) loeb, mdbistab ja selgitab simboleid ja tehteid; kommunikatsioonitehnoloogia

matemaatiliselt esitatud probleeme; 3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast vahendeid, sh sisestab matemaatilisi

4) pustitab Ulesande lahendamiseks matemaatilist teksti; simboleid ja tehteid;
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vajalikud kisimused;

5) sBnastab matemaatiliselt
lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid
probleeme;

6) lahendab iseseisvalt
tekstiilesandeid ja hindab saadud
tulemuse reaalsust;

7) saab aru Opitud mdistetest ja
reeglitest ning oskab neid rakendada;
8) selgitab  ja pbhjendab
arvutamiskéike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja
tunneb  vajadust ning  huvi
matemaatikateadmisi omandada; 10)
kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt
Opetaja  juhendamisel info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid.

4) loeb, mdistab ja selgitab
matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sOnastab matemaatiliselt
lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande
lahendamise Qldist skeemi ja erinevaid
lahendusstrateegiaid;

7) teab, et dlesannetel vdib olla
erinevaid lahendusteid,;

8) pbhjendab oma mdttekéike ja
kontrollib nende Gigsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning
analulsib ja kirjeldab neid mitme
tunnuse jargi;

10) on teadlik 8ppija, kes kasutab enda
jaoks sobivaid Oppemeetodeid ja
hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.

3) loeb, mdistab, selgitab ja Gldistab
eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade
probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi
probleemiilesandeid;

6) mdistab ja kasutab erinevaid
probleemide lahendamise strateegiaid
ning oskab analiilisida nende erinevusi;
7) koostab erinevate eluvaldkondade
probleemide lahendamiseks sobivaid
matemaatilisi mudeleid, lahendab neid
ja Uldistab saadud tulemusi;

8) mdistab matemaatiliste mdistete ja
seoste vahelist slisteemsust;

9) anallilisib olemasolevaid fakte ja
jouab  loogilise  arutluse  kaudu
jareldusteni, pustitab hipoteese ja
kontrollib neid;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma
arengut matemaatikaliste teadmiste ja
oskuste omandamisel, tahab oma
matemaatilist mdtlemist arendada ning
mdistab oma matemaatikateadmiste
vadrtust edasist tegevust kavandades.

2.1.3.
| kooliaste

Arvutamine:

Oppesisu ja dpitulemused

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;
2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 000;

6) esitab arvu theliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast Gihekohalise arvuga 100 piires);

9) méaarab Gige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

10) leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

11) leiab vdrdustes téhe arvvaartuse proovimise teel;
12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise poordtehet;
13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tdhendust osana kujundist ja osana hulgast.

Modtmine:

1) kirjeldab mddtiihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
2) hindab enda timbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
3) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja siindmustega;

8




4) moistab, mida esitatud mdotarv reaalselt tdéhendab;

5) teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult naaberihikuid);
6) moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

7) mdddab hulknurga kilgede pikkused ja arvutab imbermdddu;

8) arvutab murdjoone pikkuse;

9) kasutab mdotes sobivaid mdodtihikuid;

10) liidab ja lahutab nimega arve;

11) selgitab hulknurga umbermdddu mdiste tahendust.

Geomeetrilised kujundid:

1) leiab Umbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

2) kasutab asjakohast keelt timbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

3) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kéver- ja murdjoon, I6ik, ring, hulknurk, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkalik, kera, kuup, risttahukas, piramiid, silinder, koonus) ja nende pohilisi elemente;

4) ruihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

5) joonestab ristkuliku ja ruudu;

6) joonestab vordkulgse kolmnurga, ringjoone.

Probleemide lahendamine:

1) modelleerib Opetaja abiga tekstllesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

2) sonastab kahetehtelise tekstilesande lahendamiseks vajalikud kisimused;

3) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstllesandeid (néditeks Uhendamine liitmisel ja korrutamisel, osa
eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja vordlemine);

4) analliisib ja lahendab iseseisvalt eri tldpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,;

5) hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

6) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemilesannete lahendamisel;

7) valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase probleemi ja lahendab selle;

8) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

1.klass

140 tundi 6ppeaastas

Oppesisu Opitulemused [Uldpadevused Labivad Liming
teemad

1 | Arvutamine (60 t)

Arvud  0-100, nende tundmine,
lugemine, Kirjutamine, jarjestamine ja
vordlemine (20 t). Arvutamine:
Jargarvud (2 1). 1,2,3,4,56
M%irgi_d ”J_r“’ " ”:‘_" " ”f“ (0. Probleemide
Liitmine ja lahutamine 20 piires (20t). | janendamine:

4,5,6,8 1,2,6,7 1,2,3,4,7

Liitmise ja lahutamise vaheline seos. 1,5,7
(21).

Taiskiimnete liitmine ja lahutamine saja

piires (10 t).




Lihtsamad tahte sisaldavad vordused
(3 1).

MGodtmine ja tekstulesanded (30 t)
M&otuhikud:  meeter,  sentimeeter,
gramm, kilogramm, liiter, minut, tund,
00péev, nadal, kuu, aasta (18 t).

Kella tundmine tais-, veerand-, pool- ja
kolmveerand tundides (4 t).

Kéibivad rahatihikud (2 t).
Uhetehtelised tekstilesanded 20 piires
liitmisele ja lahutamisele (6 t).

Md&6tmine:
1,2,3,4
Probleemide

lahendamine:
1,5,7

4,5,6,8

1,2,5,6,8

1,2,3,4,7

Geomeetrilised kujundid (15 t)

Punkt, sirgldik ja sirge (3 t)

Ruut, ristkilik ja kolmnurk; nende
elemendid tipp, kulg ja nurk (4 t).

Ring (1 t).

Kuup, risttahukas ja plramiid; nende
tipud, servad ja tahud (4 t).

Kera (1 t).

Geomeetrilised
kujundid:
1,2,3,4

Probleemide

4,5,6,8

1,2,3,6

1,2,3,4,7

lahendamine:

Esemete ja kujundite ruhmitamine, Ls 7

asukoha ja suuruse kirjeldamine ning
vordlemine (1 t).
Geomeetrilised kujundid meie imber

(11).

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0-100;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100;

6) esitab arvu Uheliste, kiimneliste summana;

7) pudab kirjeldada modtuhikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

8) hindab enda umbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

9) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja sindmustega;

10) mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tdhendab;

11) leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid,;

12) kasutab asjakohast keelt umbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

13) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, I0ik, ring, hulknurk,
kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus) ja nende pdhilisi
elemente;

14) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende thiste tunnuste alusel,

15) modelleerib Opetaja abiga tekstlilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimé&ngimine jt);
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16) hindab Gpetaja abiga Glesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;
17) valib endale Gpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

2.klass
105 tundi 6ppeaastas

Oppesisu Opitulemused [Oldpadevused Labivad
teemad

L&iming

1 | Arvutamine (85 t)

Arvud 0-1000, nende esitus Uheliste,
kiimneliste ja sajaliste summana (5 t).
Vordus ja vorratus (4 t).

Arvude jarjestamine ja vordlemine

(4 1).

Liitmis- ja lahutamistehte
komponentide nimetused  (liidetav,
summa; vahendatav, vahendaja, vahe)
(4 1).

Peast  Uhekohalise arvu liitmine| Arvutamine:
kahekohalise arvuga 100 piires (5t). | 12,3, 4,56,7,
Peast kahekohalisest arvust tihekohalise| & % 1112

arvu lahutamine 100 piires (5 t). Probleemide
Taiskiimnete ja -sadade liitmine ja| jahendamine:
lahutamine 1000 piires (10 t). 1,2,3,4,5,6,7
Liitmine ja lahutamine kirjalikult
uleminekuga Uhest kimnest teise 100
piires (15 t).

Arvude 1-10 korrutamine ja jagamine 2,
3,4 ja5-ga (231).

Korrutamise ja jagamise vaheline seos
(21).

Taht arvu tahisena (2 t).

Téhe arvvaartuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel (6 t).

4,5,6,7,8 1,2,4,6,7

1,2,3,4,6,7

2 |Mdotmine ja tekstilesanded (40 t)
Pikkusuhikud sentimeeter, detsimeeter,
meeter (2 1). Mao6tmine:
Pikkusuhikute seosed (3 t). 1,23.456
Massitihikud kilogramm, gramm (4 t).
Ajathikud tund, minut, sekund (2 t). Probleemide
Kell ja kellaaeg (4 t). lahendamine:
e b 1,2,3,4,56,7
Kéibivad rahatihikud (3 t).
Mahuhik liiter (3 t).
Temperatuuritihik kraad (2 t).

1,4,5,6,7,8 1,2,5,6,8

1,2,3,4,7
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Termomeeter, selle skaala (2 t).
Uhenimeliste nimega suuruste liitmine
ja lahutamine (4 t).

Uhetehtelised tekstiilesanded  &pitud
arvutusoskuste piires (3 t).

Lihtsamad kahetehtelised
tekstiilesanded (8 t).

3 | Geomeetrilised kujundid (15 t)
Punkt, sirgldik, sirge (1 t).

Loigu pikkus (1 t).

Antud pikkusega 18igu joonestamine
(21).

Murdjoon, selle pikkus (1 t).
Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud,| Geomeetrilised

kiljed ja nurgad (2 t). kujundid:
Taisnurk (1 t) 1,2,3,4,56
o 2,4,5,6,8 1,2,3,6 1,2,3,4,7
Ruut ja ristkulik (2 t). Probleemide
Ring ja ringjoon, keskpunkt (1 t). lahendamine:

Kuup, kera, silinder, koonus, kolm- ja| 1,2,3,4,5,6,7
nelinurkne plramiid; nende pohilised
elemendid  (servad, tipud, tahud
eristamise jadaratundmise tasemel)

(31).

Geomeetrilised kujundid igapéevaelus

(11).

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil,

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0-1000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—1000;

6) esitab arvu theliste, kimneliste, sajaliste summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 1000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast Gihekohalise arvuga 100 piires);

9) méaarab Gige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
10) leiab vordustes téhe arvvaartuse proovimise teel,

11) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise poordtehet;

12) kirjeldab m&dtihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

13) hindab enda Gimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

14) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja stindmustega;
15) mdistab, mida esitatud mdotarv reaalselt tdéhendab;

16) teisendab pikkus-, massi- ja ajathikutega (valdavalt ainult naaberihikuid);

17) mdodab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;
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18) leiab Gmbritsevast dppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

19) kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

20) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 18ik, ring, hulknurk, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup, risttahukas, ptramiid, silinder, koonus) ja nende pdhilisi elemente;

21) rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel;

22) joonestab ristkuliku ja ruudu;

23) joonestab vdrdkilgse kolmnurga, ringjoone.

24) modelleerib Opetaja abiga tekstilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméngimine jt);

25) puliab sonastada kahetehtelise teksttilesande lahendamiseks vajalikud kisimused;

26) koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstllesandeid (naiteks thendamine liitmisel ja korrutamisel, osa
eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja vordlemine);

27)pldab analiiiisida ja lahendab iseseisvalt eri tulpi tGhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid;

28) hindab Gpetaja abiga lilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

29) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemilesannete lahendamisel;

30) valib endale dpetaja suunamisel vbimetekohase probleemi ja lahendab selle;

3.klass
105 tundi 6ppeaastas

Oppesisu Opitulemused [Uldpadevused Labivad Liming
teemad

1 | Arvutamine (60 t)

Arvud 0-10 000, nende esitus uheliste,

kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste

summana (2 t).

Vordus ja vorratus (1 t).

Arvude vordlemine ja jarjestamine (2 t).

Jargarvud (1 t).

Paaris- ja paaritud arvud (1 t).

Arvude liitmine, lahutamine, .
L . .. Arvutamine:

korrutamine ja jagamine peast 100 piires 123 45,6, 7,

(30 1). 8,9,10,11,12,13

Liitmine ja lahutamine Kirjalikult 10 000 1,4,5,6,7,8 1,2,4,6,7 1,2,3,4,6,7,8

piires (8 t). Probleemi_de

Liitmis-, lahutamis-, korrutamis- ja| 'ahendamine:

: : : : 1,2,3,4,56,7,8

jagamistehte komponentide nimetused

(liidetav, summa; vahendatav,

vahendaja, vahe; tegur, korrutis; jagatav,

jagaja, jagatis) (2 t).

Liitmise ja lahutamise ning korrutamise

ja jagamise vahelised seosed (2 t).

Korrutamise seos liitmisega (1 t).

Peast- ja Kirjaliku arvutamise eeskirjad.

Taht arvu tahisena (2 t).

13



Tahe arvvaartuse leidmine vordustes (6
t).

Arvutiprogrammide kasutamine
ndutavate arvutusoskuste harjutamiseks
(21).

Modtmine ja teksttlesanded (30 t)
Pikkusuihikud millimeeter, sentimeeter,
detsimeeter, meeter, kilomeeter (3 t).
Pikkusuhikute seosed (1 t).
Massithikud gramm, kilogramm, tonn.
Massithikute seosed (1 t).

Ajalhikud sekund, minut, tund, 66paev,
nadal, kuu, aasta, sajand (6 t).
Ajatihikute seosed (1 t).

Kell ja kalender (2 t).

Kdibivad rahathikud (1 t).
Rahathikute seosed (1 t).

Mahuhik liiter (1 t).

Temperatuuritihik kraad (1 t).
Termomeeter, selle skaala (1 t).

Nimega arvude liitmine (1 t).
Tekstllesannete  anallisimine  ja
lahendamine (5 t).

Tulemuste reaalsuse hindamine (1 t).
Tekstlllesannete  koostamine (2 t).
Arvutiprogrammide kasutamine thikute
teisendamise harjutamiseks (2 t).

Md6tmine:
7,8,9,10, 11

Probleemide
lahendamine:
1,2,3,4,5,6,7,8

1,4,56,7,8

1,2,56,8

1,2,3 4,7

Geomeetrilised kujundid (15 t)

Punkt, sirgldik, sirge (2 t).

LAigu pikkus (1 t).

Antud pikkusega I6igu joonestamine (2
t).

Murdjoon, selle pikkus (1 t)

Kolmnurk ja nelinurk, nende tipud,
kiljed ja nurgad (1 t).

Taisnurk (1 t).

Ruut ja ristkulik (1 t).

Vordkilgne  kolmnurk ning  selle
joonestamine joonlaua ja sirkliga (2 t).
Ring jaringjoon, keskpunkt ja raadius (1
t).

Etteantud raadiusega
joonestamine (1 t).

ringjoone

Geomeetrilised
kujundid:
1,2,3.4.5,6

Probleemide
lahendamine:
1,2,3,4,5,6,7,8

2,4,5,6,8

1,2,3,6

1,2,3,4,7,8
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Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne puramiid;
nende poOhilised elemendid (servad,
tipud, tahud eristamise ja aratundmise
tasemel) (1 t).

Geomeetrilised kujundid igapéevaelus

(11).

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

1) leiab arvu loendamise tulemusena ja kirjutab selle numbrite abil;

2) loeb ja kirjutab naturaalarve 0—-10 000;

3) loeb ja kirjutab jargarve;

4) teab nelja aritmeetilise tehte liikmete ja tulemuste nimetusi;

5) jarjestab ja vOrdleb naturaalarve 0—10 000;

6) esitab arvu Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

7) liidab ja lahutab peast arve 100 piires, kirjalikult 10 000 piires;

8) valdab korrutustabelit (korrutab ja jagab peast tihekohalise arvuga 100 piires);

9) madarab Bige tehete jarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);

10) 10 leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

11) leiab vdrdustes tahe arvvaartuse proovimise teel;

12) selgitab korrutamist liitmise kaudu ja jagamist kui korrutamise poordtehet;

13) selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tahendust osana kujundist ja osana hulgast.

14) kirjeldab madtihikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;

15) hindab enda mbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

16) tunneb kella ja kalendrit ning seostab neid teadmisi oma elu tegevuste ja sindmustega;

17) mdistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tdhendab;

18) teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega (valdavalt ainult naaberihikuid);

19) mdddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 18igu;

20) moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab imbermdddu;

21) arvutab murdjoone pikkuse;

22) kasutab mddtes sobivaid mootuhikuid;

23) liidab ja lahutab nimega arve;

24) selgitab hulknurga Umbermdddu mdiste tdhendust.

25) leiab Umbritsevast 6ppetundides kasitletud tasandilisi ja ruumilisi kujundeid;

26) kasutab asjakohast keelt Gmbruses esinevate ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

27) eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid (punkt, sirg-, kdver- ja murdjoon, 18ik, ring, hulknurk,
kolmnurk, nelinurk, ruut, ristkilik, kera, kuup, risttahukas, puramiid, silinder, koonus) ja nende pohilisi
elemente;

28) ruhmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste alusel,

29) joonestab ristkuliku ja ruudu;

30) joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone.

31) modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimé&ngimine jt);

32) sonastab kahetehtelise tekstlilesande lahendamiseks vajalikud kusimused;

33) koostab erinevat liiki tGhetehtelisi tekstiilesandeid (néiteks ihendamine liitmisel ja korrutamisel, osa
eraldamine lahutamisel, mahutamine jagamise teel, suuruste muutumine ja vérdlemine);
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34) analliusib ja lahendab iseseisvalt eri tltpi Uhe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid,;

35) hindab Gpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust;

36) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
37) valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

38) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

I1 kooliaste

Arvutamine:

1) loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini), téisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm
komakohta; harilikud murrud kuni nimetajaga 1000);

2) kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3) Umardab arvu etteantud jarguni;

4) jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini), taisarve ning positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
komakohaga kiimnendmurde; harilikke murde, mille Gihine nimetaja on kuni 100);

5) teab hariliku ja kimnendmurru mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

6) kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

7) teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kiimnendlahendi;

8) arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine
ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) téisarvude ning positiivsete
ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille vahim Ghine nimetaja on kuni 100);

9) tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste seoseid;

10) rakendab tehete jérjekorda;

11) eristab paaris- ja paarituid arve;

12) eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

13) kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse tlesandeid);
14) sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

15) leiab arvu ruudu, kuubi, vastandarvu, pddrdarvu ja absoluutvaartuse.

Andmed:

1) selgitab protsendi mdistet;

2) leiab osa tervikust;

3) teab joon-, tulp- ja sektordiagrammi ning loeb neilt andmeid,

4) illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil arvandmestikku joon-, tulp- ja sektordiagrammiga;

5) joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;

6) kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (m&dtmine, kiisimustik);

7) kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise keskmise;

8) analliisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp- vOi sektordiagrammina, p6hjendab
valikut.

Algebra:

1) selgitab madisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus, vorrand, valem;
2) avaldab Uhetehtelisest valemist tundmatu;

3) leiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vérrandeid;
4) selgitab arvutamisseaduste tlekandmist algebrasse;

5) lihtsustab ihe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise vaartuse;
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Geomeetrilised kujundid ja médtmine:

1) mdistab ja selgitab modtuhikutevahelisi seoseid;

2) teab ning teisendab pikkus-, pindala-, ruumala- ja ajathikuid,;

3) joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 16igu, murdjoone; ristuvad, I6ikuvad ja paralleelsed sirged; ruudu,
ristklliku, kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammis;
4) joonestab, liigitab ja mdodab nurki (taisnurk, teravnurk, narinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

5) joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
summeetrilisi kujundeid,

6) teab plaanim@ddu tdhendust ja kasutab seda tlesandeid lahendades;

7) mdistab ja selgitab pindala ja ruumala mdistete tahendust;

8) arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;

9) selgitab (1 (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

10) arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

11) joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

12) rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

13) p6hjendab, kas kolmnurgad on vordsed vai ei ole kolmnurkade vordsuse tunnuste abil,

14) liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;

15) toob néiteid Opitud geomeetriliste kujundite ning summeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

16) joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate.

Probleemide lahendamine:

1) nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt P6lya vmt) etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks;

2) valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

3) valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

4) kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

5) rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemulesannete lahendamisel;

6) lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,;

7) koostab mitmetehtelisi tekstllesandeid;

8) kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine, markmete tegemine, analoogiate
loomine, tldistamine);

9) hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

4.klass
175 tundi 6ppeaastas

Labivad

Oppesisu Opitulemused |Uldpadevused teemnad LGiming

Arvutamine (110 t) Arvutamine: 1,4,5,6,7,8 1,56 1,4,6,7
Arvude lugemine ja kirjutamine (4t).  |124,5.8,9,10,11
{An\rvude ehitus (jargud, jarguidhikud, Probleemide

1 |jarkarvud) (4 t). lahendamine:
Liitmise ja lahutamise omadused (5t). (1,2 3, 4,5,6,7
Kirjalik liitmine ja lahutamine (15 t).
Naturaalarvude korrutamine (3 t).
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Korrutamise omadused (5 t).
Kirjalik korrutamine (15 t).
Tehete jarjekord (5 t).
Naturaalarvude jagamine (3 t).
Jaagiga jagamine (8 t).
Kirjalik jagamine (15 t).

Arv null tehetes (2 t).

Murrud (4 t).

Tekstilesanded (20 t).

Rooma numbrid (2 t).

Andmed ja algebra (15 t) Algebra: 4,5,6 ik, 2,8, 4,7
o | Taht vorduses (9 t). 1,2,3
Temperatuuri médtmine (1 t).

Arvutamine nimega arvudega (5 t).

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine | Geomeetrilised 1,3,456,7,8 1,3,4,6,8 1,3,4,6,7
(50 t) kujundid ja
Nelinurk, ristkalik ja ruut (25 t). e
Pikkusiihikud (2 t). o
3 | Naturaalarvu ruut (4 t). Probleemide
Pindalathikud (5 t). lahendamine:
Massitihikud (3 t). 1,2,3,4,5,6.7

Rahauhikud (3 t).
Ajathikud (3 1).
Kiirusuhikud (5 t).

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

1. loeb ja kirjutab naturaalarve;

2. kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

3. arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires);

4. leiab antud arvude seast vGrrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vdrrandeid;

5. mdistab ja selgitab mdotuhikutevahelisi seoseid:;

6. teab ning teisendab pikkus-, pindala- ja ajatihikuid;

7. joonestab ning téhistab punkti, sirge, kiire, 18igu, murdjoone; ruudu, ristkiliku, kolmnurga nii
joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

8. kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust.

5.klass

175 tundi 6ppeaastas

Oppesisu Opitulemused  [Uldpadevused t';iﬁ;‘{;zd L&iming
1 Arvutamine (95 t) Arvutamine: 1,2,3,4,5,6,7,8 |1,2,3,6,8 1,4,6
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Miljonite klass ja miljardite klass (2 t).
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel (1 t).
Naturaalarvude vordlemine (1 t).
Naturaalarvude tUmardamine etteantud
tapsuseni (2 t).

Lihtsamate , sh igapédevaeluga seotud
tekstiilesannete lahendamine (5 t).
Naturaalarvude liitmine ja lahutamine (5
t).

Liitmis- ja korrutamistehte
pbhiomadused ja nende rakendamine (5
t).

Sulgude avamine (1 t).

Kirjalik korrutamine ja jagamine (9 t).
Arvu kuup (2 t).

Tehete jarjekord (1 t).

Arvavaldise  lihtsustamine  sulgude
avamise ja Uhisteguri sulgudest
valjatoomisega (2 t).

Avaldise véartuse arvutamine (2 t).
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3ga, 5-ga, 9-
ga, 10-ga) (3 1).

Arvu tegurid ja kordsed (2 t).

Algarvud ja kordarvud, algtegur (2 t).
Arvude suurim Uhistegur ja vahim
uhiskordne (8 t).

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja
nimetaja (2 t).

Kimnendmurrud (2 t).

Kimnendmurru imardamine (2 t).
Tehted kimnendmurdudega (35 t).
Taskuarvuti, neli pdhitehet (1 t).

1,234,589, 10,
11,12, 13, 14,15

Probleemide
lahendamine:
1,2,3,4,5,6,7

Andmed ja algebra (35 t)

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem (8 t).
Vorrandi ja selle lahendi mdiste (2 t).
Vorrandi lahendamine proovimise ja
analoogia teel (15 t).

Arvandmete kogumine ja korrastamine
(11).

Sagedustabel (1 t).

Skaala (1 t).

Diagrammid: tulpdiagramm,
sirgldikdiagramm (2 t).

Aritmeetiline keskmine (5 t).

Andmed:
3,4,6,7,8

2,4,5,6,7,8

1,2,3,4,5,6,8

1,3,4,6,7
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Geomeetrilised kujundid ja|Geomeetrilised 1,4,56,7,8 1,3,6,8 123467
mo6tmine (45 t) kujundid ja

Sirglik, murdjoon, Kiir, sirge (2 t). Tozmg"ge; 6
Nurk, nurkade liigid (15t). |~

3 |Kdrvunurgad. Tippnurgad (4 t). Probleemide
Paralleelsed ja ristuvad sirged (6 t). lahendamine:
Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala |1 2 3:4.5.6.7

(11 t).
Pindaladhikud ja ruumalathikud (5 t).
Plaanimodt (2 t).

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Phikooli seisukohast:

. loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

Umardab arvu etteantud jarguni;

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

teab kiimnendmurru madisteid ning kujutab murdarve arvkiirel;

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult
(liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires);

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

kasutab mdisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, lahendades jaguvuse tlesandeid);

9. sbnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

10. teab ning teisendab ruumalauhikuid,;

11. joonestab, liigitab ja md6dab nurki (taisnurk, teravnurk, nirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

12. teab joon ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;

13. valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete korrastamine);

14. lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

arLONOE

N>

6.klass
175 tundi 6ppeaastas

Labivad

Oppesisu Opitulemused |Uldpadevused eemad L&iming
Arvutamine (95 t) Arvutamine: 1,4,56,7,8 1,3,6,7 1,3,4,6,7
Harilik murd, selle pdhiomadus (2t). |14 5.6.7.8,9,10,
- . . |13, 15
Hariliku  murru  taandamine ja
Iaiep(_jamine (5 1). _ Probleemide
1 |Harilike murdude vordlemine (3 t). lahendamine:

Harilike murdude teisendamine|1.2,3,4,5,6,7
(liigmurd  segaarvuks ja segaarv
liigmurruks) (4 t).
Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine (5 t).
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Erinimeliste  murdude liitmine
lahutamine (10 t).

Kimnendmurru teisendamine harilikuks
murruks ning hariliku murru
teisendamine kiimnendmurruks (4 t).
Harilike murdude korrutamine (10 t).
Poordarvud (1 t).

Harilike murdude jagamine (10 t).
Arvutamine harilike
kiimnendmurdudega (10 t).
Negatiivsed arvud (1 t).

Arvtelg. Positiivsete ja negatiivsete
taisarvude kujutamine arvteljel (2 t).
Vastandarvud (1 t).

Arvu absoluutvaartus (1 t).

Arvude jarjestamine (1 t).

Arvutamine taisarvudega (20 t).
Tekstulesanded (5 t).

ja

ja

Andmed ja algebra (20 t) Andmed: 1,2,3,4,56,7,8 [1,2,3,4,56,7,8 [1,2,3,4,6,7,8
Osa leidmine arvust (5 t). 1,2,3,4,56,7.8
Protsepdi madiste (2 t). _ Algebra:
Koordinaattasand. ~ Punkti  asukoha|; 5 3 5
madaramine tasandil (10 t).
Temperatuuri graafik, thtlase litkumise
graafik ja teisi empiirilisi graafikuid (3
t).
C);eomeetrilised kujundid ja|Geomeetrilised 1,3,4,56,7,8 [1,3,6,8 1,3,4,7
modtmine (60 t) kujundid ia
mootmine:

Ringjoon. Ring. Ringi sektor (2 t).
Ringjoone pikkus (5 t).

Ringi pindala (5 t).

Peegeldus sirgest, telgsimmeetria (2 t).
LOigu poolitamine (2 t).

Antud sirge ristsirge (2 t).

Nurga poolitamine (2 t).

Kolmnurga nurkade summa (5 t).
Kolmnurga joonestamine kolme kilje
jargi (3 1).

Kolmnurga joonestamine kahe kiilje ja
nende vahelise nurga jargi (3 t).
Kolmnurga joonestamine the kilje ja
selle lahisnurkade jargi (3 t).
Kolmnurkade vordsuse tunnused (2 t).
Kolmnurkade liigitamine (4 t).

1l 21 3, 4] 51 6! 71 8!
9,10, 11, 12,13, 14,
15,16

Probleemide
lahendamine:
1,2,3,4,5,6,7
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Ko

Vordhaarse kolmnurga omadusi (5 t).

pindala (15 t).

Imnurga alus ja kdrgus. Kolmnurga

Opilas

el N

e Opitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pohikooli seisukohast:

loeb ja kirjutab naturaalarve, tdisarve ning positiivseid ratsionaalarve;

jarjestab ja vordleb taisarve ning positiivseid ratsionaalarve;

teab hariliku mdisteid ning kujutab murdarve arvkiirel,

teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku kimnendmurru harilikuks murruks ning leiab
hariliku murru kiimnendl&hendi;

5. arvutab peast tdisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega;

6. rakendab tehete jarjekorda;

7. leiab arvu vastandarvu, pédrdarvu;

8. selgitab protsendi moistet;

9. leiab osa tervikust;

10. joonestab ning tahistab kolmnurga, ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades interaktiivset
geomeetriaprogrammi;

11. joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 18igu keskristsirge, nurgapoolitaja ning sirge suhtes
summeetrilisi kujundeid,;

12. selgitab [ (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;

13. arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

14. joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

15. rakendab ulesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

16. liigitab kolmnurki kilgede ja nurkade jargi;

17. joonestab koordinaatteljestiku, margib sinna punkti etteantud koordinaatide jargi, loeb teljestikus asuva
punkti koordinaate;

18. valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

19. koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid;

20. hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

11 kooliaste
Arvutamine:

1) liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult ja
taskuarvutiga ning rakendab tehete jérjekorda;
2) Umardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

3) selg
4) pohj

itab naturaalarvulise astendajaga astendamise tahendust;
endab ja kasutab astendamisreegleid;

5) selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

6) leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

7) arvutab arvu 10 negatiivse taisarvulise astendajaga astme véartuse;

8) kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

9) selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tahendust;

10) teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

11) lahendab protsentarvutuse thtiptlesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osamadra leidmine, suuruse
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muutumine);
12) kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid (Uhikumeetod, vorre, skeem, algoritm).

Andmed:

1) moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

2) iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;
3) véljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

4) kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, to6tlemiseks ja tulemuste télgendamiseks;

5) illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

6) loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

7) teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid meetodeid (md6tmine, kiisimustik);

8) selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusvdimalusi.

Algebra:

1) korrastab (iks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab tks- ja hulkliikmeid ning jagab tksliikmeid ja
hulkliiget tiksliikmega;

2) tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja péhjendab ruutude vahe, summa ruudu ja vahe
ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

3) lihtsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;

4) tldistab harilike murdude arvutusreeglid algebralistele murdudele;

5) taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

6) lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

7) nimetab vorrandi pGhiomadusi;

8) selgitab eluliste naidete pohjal vordelise, lineaarse ja poordvordelise sdltuvuse tdhendust;

9) mdistab ja tunneb ara vordelise ja pdordvordelise seose (nt liilkumisel teepikkus, aeg, Kiirus);

10) lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid ning lineaarvorrandisusteeme kasutades vorrandi
pdhiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide abil);

11) lahendab taielikke ja mittetaielikke ruutvorrandeid;

12) koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vérrandi v6i vdrrandisusteemi abil (sh vdrdelise
jaotamise lesandeid);

13) selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab need valemist ning
jooniselt;

14) joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, huperbooli, parabooli) (nii késitsi kui ka
arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

15) selgitab arvutiga tehtud dinaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju sGltuvust
funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja vabaliikmest).

Geomeetrilised kujundid ja mddtmine:
1) joonestab ja konstrueerib (ké&sitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (korrapérane hulknurk, kolmnurk,
roopkalik, trapets, ring) etteantud elementide jargi korrapérase hulknurga ja kolmnurga sise-ja imberringjoone;
2) visandab ruumilisi kujundeid (pustprisma, paramiid, silinder, koonus, kera);
3) selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;
4) leiab taisnurkse kolmnurga joonelemendid (sh kasutades trigonomeetrilisi seoseid);
5) lahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid (sh kasutades korrapérase hulknurga omadusi, Thalese
teoreemi);
6) kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);
7) arvutab tasandiliste kujundite (korrapdrane hulknurk, kolmnurk, rd6pkilik, romb, trapets, ring)
joonelemendid, imberm&ddu, pindala;
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8) arvutab ruumiliste kujundite (pUstprisma, puramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja
ruumala;

9) teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;

10) teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nende vahelist seost;

11) teab ringjoone puutuja mdistet ja omadust;

12) teab pdik- ja l&hisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral,

13) kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tGhiste omaduste pdhjal;

14) pdhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

15) kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;

16) selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvéimalusi.

Probleemide lahendamine:

1) otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt dppematerjalides olevaid tekste;

2) leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab vorrandi
vOi vorrandislisteemi;

3) koostab eakohaseid ning elulisi probleemilesandeid,;

4) rakendab uurimuslikku meetodit matemaatika abil probleemide lahendamiseks;

5) kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

6) kasutab (igapéevaelu) ulesannete lahendamisel otstarbekat osamé&éra esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

7) selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning absoluut- ja/vdi suhtarvude sobivust informatsiooni;
8) selgitab tGendosuse tahendust, arvutab elulistel juhtudel siindmuse tdendosuse (sh mundivise, téringu
veeretamine, kaardimang, loosimine);

9) eristab hupoteesi, eeldust, vaidet ja tbestust, selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku, vajaduse korral tuletab
lihtsamaid valemeid;

10) sBnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi;

11) reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

7 klass

140 tundi 6ppeaastas

Oppesisu Opitulemused |[Uldpadevused ebivad L siming
Arvutamine (60 t) Arvutamine: 1,2,3,4,56,7,8 [1,2,3,56,7,8 [1,2,3,4,6,7,8
Ratsionaalarvud. Tehted |1: 2:3.4.7.8,9, 10,
ratsionaalarvudega (30 t). 11,12
Arvutamine taskuarvutiga (1 t). Probleemide
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel (2 |lahendamine:
t). 1,2,3,4,5,6,7,10,
L Tehete jarjekord (1 t). 1
Naturaalarvulise astendajaga aste (2 t).
Kimne  astmed, suurte arvude
Kirjutamine kiimne astmete abil (2 t).
Ulesandeid tehetele naturaalarvulise
astendajaga astmetega (5 t).
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Arvu 10 negatiivse  tdisarvulise
astendajaga aste (1 t).

Arvu standardkuju, selle rakendamise
nditeid (1 t).

Tapsed ja  ligikaudsed  arvud,
arvutustulemuste otstarbekohane
umardamine (1 t).

Protsent (1 t).

Promilli mdiste (1 t).

Arvu leidmine tema osamadra ja
protsendimaara jargi (2 t).

Jagatise valjendamine protsentides (3 t).
Protsendipunkt (1 t).

Suuruse  muutumise  véljendamine
protsentides (6 t).

Andmed ja algebra (45 t)

Andmete kogumine ja korrastamine (1
t).

Statistilise  kogumi  karakteristikud
(aritmeetiline keskmine) (1 t).
Sektordiagramm (3 t).

Tden&osuse maoiste (2 t).

Téhtavaldise véaartuse arvutamine (2 t).
Lihtsate tdhtavaldiste koostamine (1 t).

Vorrandi moiste. Vorrandite
samavaarsus. Varrandi pdhiomadused (2
t).

Uhe tundmatuga lineaarvérrand, selle
lahendamine (10 t).

Vorre. Vorde péhiomadus (2 t).
Vordekujulise vorrandi lahendamine (3
t).

Lihtsamate, sh igapéevaeluga
seonduvate tekstiilesannete lahendamine
vorrandi abil (5 t).

Uksliige. Sarnased tksliikmed (2 t).
Naturaalarvulise astendajaga astmed (1
t).

Vordsete alustega astmete korrutamine
ja jagamine (2 t).

Astendaja null, negatiivse tdisarvulise
astendajaga astmete néiteid (1 t).
Korrutise astendamine (1 t).

Jagatise astendamine (1 t).

Andmed:
1,2,3,4,5,6,7,8

Algebra:
1,3,7,8,10

Probleemide
lahendamine:
1,2,3,8,9 10,11

1,2,3,4,56,7,8

1,3,56,8

1,3,4,6,7

25




Astme astendamine (1 t).

Uksliikmete liitmine ja lahutamine (1 t).
Uksliikmete korrutamine (1 t).
Uksliikmete astendamine (1 t).
Uksliikmete jagamine (1 t).

Funktsioonid (15 t) Algebra: 2,4,5,6,7,8 1,3,6 1,3,4,6,7
Vordeline sdltuvus, vérdelise séltuvuse |14 19
graafik, vordeline jaotamine (5 t).

3 |P66rdvordeline sdltuvus, poordvdrdelise
s6ltuvuse graafik (3 t).
Lineaarfunktsioon, selle graafik (5 t).
Lineaarfunktsiooni rakendamise naiteid

(21).
Geomeetrilised kujundid ja mddtmine | Geomeetrilised 1,3,4,56,7,8 1,34,6 1,37
20t) kujundid ja|

md&dtmine:

Hulknurk, selle imbermdot (2 t). 127813 15 16

Hulknurga sisenurkade summa (3 t).
4 |ROOpkulik, selle omadused. Ro0pkiliku | Probleemide
pindala (5 t). lahendamine:
Romb, selle omadused. Rombi pindala |l 2: 3: 4.5 6. 7.9,
(51) 10, 11
Pustprisma, selle pindala ja ruumala (5

£).

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

1. liidab, lahutab, korrutab, jagab ja astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve peast, kirjalikult
ja taskuarvutiga ning rakendab tehete jarjekorda;

pdhjendab ja kasutab astendamisreegleid;

kirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul;

selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste tdhendust;

teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks ning vastupidi;

lahendab protsentarvutuse tluptlesandeid (osa leidmine, terviku leidmine, osaméaéara leidmine, suuruse
muutumine);

7. moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste sageduste tabeli;

8. véljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt (graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

9. illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

10. loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

11. korrastab tksliikmeid, liidab, lahutab;

12. nimetab vorrandi péhiomadusi;

13. selgitab eluliste naidete pdhjal vordelise, lineaarse ja po6rdvordelise sdltuvuse tahendust;

14. lahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid;

15. koostab ja lahendab teksttilesandeid, mis lahenduvad vdrrandi abil;

16. joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbooli) (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga);

17. joonestab ja konstrueerib (ké&sitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (ré6pkalik);

SRR SN
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18. arvutab tasandiliste kujundite (ré6pkilik, romb) joonelemendid, tmbermd6du, pindala;
19. kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
20. kasutab (igapdevaelu) Ulesannete lahendamisel otstarbekat osamééra esitusviisi (protsent, harilik murd,

kiimnendmurd).
8.klass
140 tundi Gppeaastas
Oppesisu Opitulemused  [Uldpadevused Laonvad Lsiming
Andmed ja algebra (75 t) Algebra: 1,2,4,56,7,8 [1,2,56,7,8 1,2,3,4,6,7
Hulkliige (1 t). 1,2,3,12,15
Hulkliikmete liitmine ja lahutamine (3
t).
Hulkliikme korrutamine ja jagamine
ukslitkmega (5 t).
Hulkliikme tegurdamine uhise teguri
sulgudest véljatoomisega (3 t).
Kaksliikmete korrutamine (3 t).
Kahe ksliikme summa ja vahe korrutis
(7 1).
Kaksliikme ruut (7 t).
Hulkliikmete korrutamine (1 t).
1 Hulkliikme  tegurdamine  valemite
kasutamisega (7 t).
Algebralise avaldise lihtsustamine (5 t).
Lineaarvorrandi lahendamine. Kahe
tundmatuga lineaarvorrandi graafiline
esitus (2 t).
Kahe tundmatuga
lineaarvdrrandististeemi  lahendamine
graafiliselt (2 t).
Liitmisvote (7 t).
Asendusvote (7 t).
Lihtsamate, sh igapéevaeluga
seonduvate tekstilesannete
lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvorrandististeemi abil (15 t).
Geomeetrilised kujundid ja |Geomeetrilised 1,3,4,56,7,8 1,3,6,8 1,3,4,7,8
modtmine (65 t) kmu(ig{]r?]:?]e a
2 Def|n|t5|_oon."_ Aksp_om. Teoree_ml 156 77'97 10, 11,
eeldus ja vdide. Naiteid teoreemide|is 13 14 15 16
tbestamisest (2 t).
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Kahe sirge l16ikamisel kolmanda sirgega
tekkivad nurgad (2 t).

Kahe sirge paralleelsuse tunnused (5 t).
Kolmnurga keskldik, selle omadus (3 t).
Trapets (3 t).

Trapetsi keskl6ik, selle omadus (3 t).
Trapetsi pindala (3 t).

Kolmnurga vélisnurk, selle omadus (2
t).

Kolmnurgas sisenurkade summa (5 t).
Kolmnurga  mediaan.  Mediaanide
I6ikepunkt ehk raskuskese, selle omadus
(31).

Kolmnurga Gimber- ja siseringjoon (6 t).
Kadl- ja puutujahulknurk, apoteem (2 t).
Vordelised 16igud (4 t).

Sarnased hulknurgad (3 t).
Kolmnurkade sarnasuse tunnused (12 t).
Sarnaste hulknurkade (mbermddtude
suhe (2 t).

Sarnaste hulknurkade pindalade suhe (2

Probleemide
lahendamine:
1,3,4,9, 10,11

0).

Maa-alade kaardistamise néiteid (3 t).

Opilase dpitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikooli seisukohast:

1.
2.

3.
4.
5. lahendab lineaarvorrandisiisteeme  kasutades vd@rrandi pBGhiomadusi (sh  graafiliselt ning

6.
7.

8.

9.

selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi rakendusv@imalusi;

korrastab hulkliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab Uks- ja hulkliikmeid ning jagab Uksliikmeid ja
hulkliiget Uksliikmega;

tegurdab hulkliikmeid (toob teguri sulgude ette, kasutab ja p&hjendab ruutude vahe, summa ruudu ja
vahe ruudu abivalemeid, tegurdab ruutkolmliiget);

lihtsustab kuni kolmetehtelisi taisavaldisi;

arvutiprogrammide abil);

koostab ja lahendab tekstulesandeid, mis lahenduvad v@rrandististeemi abil;
joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi kujundeid (trapets, ring) etteantud elementide
jargi kolmnurga sise- ja Umberringjoone;

kasutab probleemiilesannete lahendamiseks hulknurkade sarnasust (nt maa-alade plaanistamine);
arvutab tasandiliste kujundite (kolmnurk, trapets, ring) joonelemendid, imberm6ddu, pindala;

10. teab kolmnurga ja trapetsi keskldigu mdistet ning nende omadusi;

11. teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning nendevahelist seost;

12. teab poik- ja l&hisnurkade mdisteid ja nende nurkade seoseid paralleelsete sirgete korral;
13. pdhjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse tunnuseid;

14. kasutab IKT-vahendeid geomeetriliste seaduspérasuste avastamiseks voi kontrollimiseks;
15. otsib, loeb ja mdistab iseseisvalt ppematerjalides olevaid tekste;
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16. leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab

vorrandisusteemi;
17. reflekteerib oma tegevusi matemaatika dppijana.

9.klass
175 tundi 6ppeaastas

x . x . _— L abivad .
Oppesisu Opitulemused |Uldpadevused eemad Lgiming
Andmed ja algebra (100 t) Algebra: 2,3,4,56,7,8 [1,3,5,6,7 1,4,6,7
Arvu ruutjuur (2 t). 4,5,6,11,12
Ruutju~ur korrutisest ja jagatisest (10t). |5 oo
Ruutvérrand (2 t). lahendamine:
Mittetaielik ruutvdrrand (8 t). 1,2,3,4,9,10,11
Ruutvdrrandi diskriminant (2 t).
Ruutvérrandi lahendivalem (10 t).
Taandatud ruutvérrand (3 t).
11, . T
Lihtsamate, sh igapéevaeluga
seonduvate tekstiilesannete
lahendamine ruutvdrrandi abil (10 t).
Algebraline murd, selle taandamine (3
t).
Tehted algebraliste murdudega (40 t).
Ratsionaalavaldise lihtsustamine
(kahetehtelised Glesanded) (10 t).
Funktsioonid (15 t) Algebra: 2,4,6,7,8 2,5,6 3,4,7,8
5 Ruutfunktsioon y =ax? + bx + ¢, |13 1415
selle graafik (10 t).
Parabooli nullkohad ja haripunkt (5 t).
Geomeetrilised kujundid ja Geomeetrilised 1,4,56,7,8 1,3,6,8 1,3,4,6,7,8
madtmine (60 t) kug!t”d'_d 1a
mootmine:
Pythagorase teoreem (20 t). 23 4.8 15, 16

Nurga mdotmine (2 t).
Taisnurkse  kolmnurga  teravnurga |Probleemide
siinus, koosinus ja tangens (15 t). lahendamine:

3 |Korraparane hulknurk, selle pindala (3|12 3:4.9.10.11
t).

Pdramiid.  Korraparase  nelinurkse
puramiidi pindala ja ruumala (5 t).
Silinder, selle pindala ja ruumala (5 t).
Koonus, selle pindala ja ruumala (5 t).
Kera, selle pindala ja ruumala (5 t).
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Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Phikooli seisukohast:

selgitab arvu ruutjuure tdhendust;

leiab peast voi taskuarvutil ruutjuure;

kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks ja tulemuste télgendamiseks;

illustreerib 1IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammiga;

loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-, joon- ja punktdiagrammilt;

taandab ja laiendab algebralist murdu ning liidab, lahutab, korrutab ja jagab kaht algebralist murdu;

lihtsustab kahetehtelisi ratsionaalavaldisi;

nimetab vorrandi pGhiomadusi;

. lahendab téielikke ja mittetéielikke ruutvorrandeid;

10 koostab ja lahendab tekstiuilesandeid, mis lahenduvad vérrandi abil;

11. selgitab ruutfunktsiooni nullkohtade ja haripunkti tdhendust ja omavahelist seost, leiab need valemist
ning jooniselt;

12. joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, parabooli) (nii kasitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

13. selgitab arvutiga tehtud dunaamilisi jooniseid kasutades funktsiooni graafiku asendi ja kuju sdltuvust
funktsiooni avaldises olevatest kordajatest (ruutfunktsiooni korral ainult ruutliikme kordajast ja
vabaliikmest);

14. visandab ruumilisi kujundeid (pUstprisma, ptramiid, silinder, koonus, kera);

15. selgitab ja rakendab Pythagorase teoreemi;

16. arvutab ruumiliste kujundite (pustprisma, puramiid, silinder, koonus, kera) joonelemendid, pindala ja
ruumala;

17. kirjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid tGhiste omaduste pdhjal;

18. selgitab oma algebra- ja geomeetriateadmiste elulisi rakendusvéimalusi;

19. leiab elulise (nt finantsvaldkonna) probleemi valjendamiseks sobiva matemaatilise mudeli, koostab
vorrandi;

20. koostab eakohaseid ning elulisi probleemilesandeid;

21. eristab hupoteesi, eeldust, véidet ja tdestust, selgitab mdne teoreemi tbestuskéiku, vajaduse korral

tuletab lihtsamaid valemeid.

©CoNo~WNE

2.1.4. Hindamine

Matemaatika aine hindamisel lahtutakse vastavatest sitetest PROK, §19-22 ja lisa 5, p.1.6.

Hindamise eesmérk on saada Ulevaade @pitulemuste saavutatusest ja Gpilase individuaalsest arengust ning
kasutada seda teavet Gppe tulemuslikumaks kavandamiseks ja ennastjuhtiva dppija kujundamiseks. Hinnatakse
Opitulemuste saavutatust, mis on kooskdlas dppesisu ja -tegevustega ning vastavuses ainealasete teadmiste,
oskuste ja hoiakutega. Hoiakute hindamisel (nt mdistab, kujundab, téhtsustab, vaartustab) antakse Opilasele
suunavaid ja toetavaid s6nalisi hinnanguid.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka kaasopilaste
tagasisidestamisel. Opilasele on &ppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid
hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid (Stuudiumi kaudu). Opilast
suunatakse dppeprotsessi kaigus oma Gppimist ja pistitatud eesmarkide saavutamist analtiisima ja reflekteerima.

Detailsemalt kavandab Opetaja hindamise enne trimestri algust koostatud aineplaanis, l&htudes vastavatest
pohikooli riikliku 6ppekava ja kooli dppekava tldosa ja ainekava satetest.
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Opitulemusi hinnates lahtutakse p@hikooli riikliku Bppekava (ildosa ning teiste hindamist reguleerivate
digusaktide késitlusest.

Hindamise eesmaérk on:

1) toetada Opilase arengut;

2) anda tagasisidet Opilase dppeedukuse kohta;

3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;

4) suunata Opilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada Opilast edasise haridustee valikul;
5) suunata Opetaja tegevust dpilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel.

Hinnatakse dpilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste toode ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Gpitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse numbriliselt viiepallisiisteemis. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema
mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Hindamine | kooliastmes

I kooliastmes kasutatakse nii suuliseid kui ka kirjalikke sénalisi hinnanguid, mis toovad esile dpilase tugevused
ja edusammud. Puudustele juhib dpetaja tdhelepanu taktitundeliselt.

Opilane 6pib Gpetaja juhendamisel ise oma todle hinnangut andma. Oppimise ajal analiiiisib Gppija dpetaja
juhendamisel ja hiljem ka iseseisvalt:

1) Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, &ratundmine, arvutamine, madtmine,
klassifitseerimine/jarjestamine;

2) Teadmiste rakendamine: modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine;
3) Arutlemine: pdhjendamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete tilesannete lahendamine.

Vigu kasitletakse dppimisprotsessi loomuliku osana, mis aitab Gpilasel edasi areneda ja Gppida. Tunnustatakse
tulemuse saavutamiseks tehtud joupingutusi ning puddlusi paremaks saamiseks.

Hindamine Il kooliastmes

Opilane 8pib petaja juhendamisel ise oma tédle hinnangut andma. Oppimise ajal anallilisib dppija Gpetaja
juhendamisel ja hiljem ka iseseisvalt:

1) Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, aratundmine, informatsiooni leidmine,
arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jéarjestamine;

2) Teadmiste rakendamine: matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine, rutiinsete tlesannete
lahendamine;

3) Arutlemine: pdhjendamine, analtls, stntees, tulemuste hindamine, mitterutiinsete Ulesannete
lahendamine.

Vigu késitletakse Gppimisprotsessi lahutamatu osana ning dpilasi julgustatakse neist dppima. Oluline on anda
tagasisidet mitte ainult vigadele, vaid ka Opilaste tugevustele, et innustada neid edasi pingutama ja oma oskusi
arendama. Hindamisel arvestatakse nii tulemust kui ka protsessi, tunnustades joupingutusi ja ppimise kéiku.

31



Hindamine 111 kooliastmes

Opilane 6pib Bpetaja junendamisel ise oma téole hinnangut andma. Oppimise ajal analuiiisib dppija Spetaja
juhendamisel ja hiljem ka iseseisvalt:

1) Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, &ratundmine, informatsiooni leidmine,
arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine/jéarjestamine;

2) Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine,
rutiinsete Glesannete lahendamine;

3) Arutlemine: pdhjendamine, analliis, sintees, Gldistamine, tulemuste hindamine, mitterutiinsete
ulesannete lahendamine.

Vigu kasitletakse kui olulist osa Gppimisprotsessist, mis vGimaldab Opilastel siiveneda ja paremini moista
kontseptsioone ning protsesse. Opilasi julgustatakse uurima ja analtilisima vigu, et neist 8ppida ning oma teadmisi
jaoskusi taiustada. Hindamisel voetakse arvesse mitmekesiseid Gpitulemusi, sealhulgas mitte ainult faktiteadmisi,
vaid ka oskust mdista pohimdtteid ja neid rakendada. Lisaks hinnatakse Opilaste suutlikkust to6tada koos teiste
ning véljendada oma motteid ja ideid selgelt ja veenvalt. Tunnustatakse mitte ainult 18pptulemusi, vaid ka
Oppimisprotsessi, sealhulgas Opilaste joupingutusi, koostoooskusi ja Kriitilist motlemist.
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