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1. ULDALUSED

1.1. Oppeaine kirjeldus, 6ppe- ja kasvatuseesmargid
Kunsitopetusega taotletakse, et péhikooli 18puks omandab 6pilane jargmised valdkonnapadevused:

1) suudab luua erinevaid kunstitoid, kasutades Opitud teadmisi ja oskusi, tunneb rédmu kunstist ja sellega
tegelemisest;

2) kasutab tdovahendeid ja materjale sihipdraselt, ohutult ja s&astvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

4) Kkirjeldab kunstitdid ning valjendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades (kunsti)oskussnavara; véaartustab
isikupéra ja erinevaid lahendusi;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vadrtustab enda ja teiste inimeste loomingut.

1.2.  Taotletavad padevused ning 0ppe ja kasvatuse rohuasetused arenguperioodide
kaupa

Kohtla-Jarve Slaavi pdhikoolis rakendatakse lihtsustatud Opet, kus padevust mdistetakse kui vdimekust omada
sobivaid teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mis v8imaldavad paindlikult ja loovalt tegutseda teatud tegevusalal voi -
valdkonnas. Uldpadevuste ja arenguperioodidel taotletavate padevuste eristamine on oluline. Uldpadevused
arenevad l&bi kbigi dppeainete ning ka tunni- ja koolivalise tegevuse. Kohtla-Jéarve Slaavi pdhikoolis jalgivad ja
suunavad Opetajad ning spetsialistid Gldpadevuste kujunemist mitmel viisil. Esiteks, 1&bi regulaarse hindamise ja
tagasiside andmise Opilastele, mille k&igus hinnatakse nende arengut tldp&devuste osas ning antakse neile
juhiseid ja soovitusi nende edasiseks arenguks. Lisaks toimuvad Opetajate ja spetsialistide vahelised koosolekud
ja arutelud, kus jagatakse kogemusi ning analliusitakse Opilaste progressi Gldpédevuste omandamisel.

Kodu kaasatakse sellesse protsessi aktiivselt 1abi regulaarse suhtluse ja koostdd. Opetajad jagavad koduga
informatsiooni Opilaste arengu kohta ning annavad soovitusi ja napunditeid, kuidas neid toetada ja suunata
kodusel tasandil. Samuti julgustatakse kodu panustama Opilaste ldpadevuste arendamisse ldbi koduste
ulesannete, projektide ja teiste dppevalisete tegevuste, mis toetavad dpilaste arengut. Koostd6 kodu ja kooli vahel
aitab tagada, et dpilaste arengut toetatakse terviklikult ja siistemaatiliselt nii koolis kui ka kodus.

Opilaste arenguperioodideks on 1.—2. kl, 3.-5. kl, 6.—7. kl ja 8.-9. kI, arvestades dppijate kognitiivseid, kdne- ja
isiksuse arenguetappe. Iga arenguperioodiga seotud péadevused kirjeldavad Opilase edasiliikumist vastavalt
vanusele sobivatele Gldpadevustele ja pitulemustele.

Lihtsustatud 6ppes taotletavad iildpadevused on kohandatud lahtuvalt riikliku 8ppekava § 4 punktist 4. Opilastel
kujundatavad Gldpadevused on:

1) kultuuri- ja vaartuspadevus — tunnetab end oma rahvuse liilkmena ja Eesti kodanikuna, véartustab maailma eri
rahvaste ja kultuuride mitmekesisust, suhtub teistest rahvustest inimestesse eelarvamuste vabalt ja lugupidavalt,
tunneb ja austab oma keelt ja kultuuri ning véartustab eesti keele ja kultuuri séilimist ja arengut; tunneb ja jargib
uldtunnustatud véértusi ja kdlbluspGhimotteid, ei jaa lkskdikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral
oma vdimaluste piires;

2) sotsiaalne ja kodanikupadevus — on aktiivne ja vastutustundlik kodanik, kes on huvitatud oma kooli, kodukoha
ja riigi demokraatlikust arengust; teab oma peamisi digusi ja kohustusi, oskab nende eest seista, arvestab rihma
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huvisid ja isiklikku huvi; jargib vastutustundlikult Ghiselu reegleid, konflikte lahendades arvestab seadusi ning
moraalinorme;

3) enesemaaratluspadevus — mdistab ja vaartustab iseennast ja enda arengut, hindab adekvaatselt oma vGimeid
ja toimetulekut igapéevaelus, juhib oma kaitumist erinevates olukordades; vééartustab tervislikku eluviisi, on
fudsiliselt aktiivne;

4) dpipadevus — Opib vastavalt oma voimetele, planeerib 6ppimist, sh enesekontrolli, jargib kavandatut. Taidab
korrektselt jdukohaseid tlesandeid individuaalselt ja riihmas, kasutab sobivaid teabevahendeid. On avatud uutele
teadmistele ja oskustele;

5) suhtluspadevus — suhtleb olukorda ja suhtlemispartnereid arvestades, esitab oma soove, selgitab oma
seisukohti, osaleb arutelus; loeb, mdistab, Kirjutab ja loob tekste iseseisvaks toimetulekuks vajalikul tasemel,
kasutab teabevahendeid; mdistab ja kasutab vdorkeeles lihtsamaid igapaevaseid véljendeid ning fraase, tuginedes
vajaduse korral abivahenditele;

6) matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus — lahendab elulisi probleemsituatsioone,
kasutades omandatud matemaatilisi, loodusteaduslikke ja/vdi tehnoloogiaalaseid teadmisi-oskusi ning
(abi)vahendeid; mdistab inimese ja keskkonna vahelisi seoseid, suhtub elukeskkonda vastutustundlikult ja
hoolivalt, elab ning tegutseb loodust ja keskkonda saastvalt;

7) ettevétlikkuspadevus — on tegutsemisaldis, vaartustab praktilist t66d ja on valmis kutse- ja elukestvaks dppeks.
Hindab adekvaatselt oma vdimeid. Pustitab ja tdidab endale seatud eesmarke ning vdtab vastutuse oma tegude
eest;

8) digipadevus — orienteerub ja tegutseb infotehnoloogilises maailmas eesmérgiparaselt ja turvaliselt. Otsib ja
kasutab infot, tunneb lihtsamaid programme ja keskkondi. Jérgib digikeskkonnas tldkehtivaid moraali- ja
vaartuspdhimotteid.

Tabeli andmed kasutatakse ainekava 6ppesisu ja dpitulemuste rakendamise tapsustamiseks.

8. digipadevus to60petus

0. kehaline kasvatus

Opilastes kujundatavad tildpadevused | Labivad teemad Ainetevaheline 18iming
1. kultuuri- ja vaartuspadevus 1. elukestev Ope ja karjaari kujundamine | 1. vene keel
2. sotsiaalne ja kodanikupadevus 2. keskkond ja jatkusuutlik areng 2. eesti keel teise keelena
3. enesemadratluspadevus 3. kodanikualgatus ja ettevotlikkus 3. matemaatika
4. 0dpipadevus 4. kultuuriline identiteet 4. loodusdpetus
5. suhtluspadevus 5. teabekeskkond ja meediakasutus 5. ajalugu
6. matemaatika-, loodusteaduste ja | 6. tehnoloogia ja innovatsioon 6. inimesedpetus
tehnoloogiaalane padevus 7. tervis ja ohutus 7. muusika
7. ettevotlikkuspéadevus 8. vadrtused ja kdlblus 8. kunst
9
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1.3.  Oppekorraldus

Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikoolis planeeritakse ja korraldatakse Opet, vottes aluseks Oppekava pGhivéartused,
uldoskused, erinevate kooliastmete 6ppe ja kasvatuse fookused, tildpadevused ning dpitulemused.

Kohtla-Jarve Slaavi PGhikooli dpetajad teevad koostddd dppetdd kavandamisel ja korraldamisel, jargides jargmisi
pohimotteid:



1) voetakse arvesse Oppekava uldpéadevusi, samuti teadmiste, oskuste ja hoiakute eesmérke kooliastme
I6puks ning dppekavas maaratud Gppesisu.

2) eesmérk on tagada Opilastele mdddukas dppimiskoormus, mis jaotub Uhtlaselt dppeaasta jooksul ja jatab
piisavalt aega puhkuseks.

3) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid omadusi ja vdimeid ning pakutakse vastavalt
sellele diferentseeritud tlesandeid ja tuge dpivalikutes.

4) Opet korraldatakse nii individuaalselt, paarides kui ka riihmades, suunates dpilasi harjumuste ja oskuste
arendamiseks ning valikute tegemiseks.

5) Opetamise kaigus laiendatakse dpilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid.

6) kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dppevahendeid ja keskkondi.

7) Opetamisel plutakse siduda Opitav koolivalise eluga, et see oleks Gpilastele eluléhedane, eakohane ja
tahenduslik.

Kohustuslike ja valikdppeainete nddalatundide arv on jargmine:

Nadalatunde klassiti

Oppeaine
1.kl 2.kl 3.kl 4.kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl Kokku

Kunst 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1.4. Hindamise alused

PRLOK

Hindamise aluseks on PRLOK, §3. Lihtsustatud,
toimetuleku- ja hooldus6ppe korraldamisel lahtutakse
pohikooli riikliku Oppekava §-s 17 ja pdohikooli- ja

glimnaasiumiseaduse 8-des 18 ja 21 kehtestatud dpilase /
individuaalse arengu toetamiseks kohaldatavatest

erisustest. Lihtsustatud Oppe Opilase hindamisel ja
jargmisesse klassi Gleviimisel l&htutakse pohikooli
riikliku 6ppekava §-des 19-22 satestatud pShimdtetest.

Hindamise kriteeriumid ja trimestri plaan (td6de maht) /

avaldatakse Opilastele ja nende vanematele Stuudiumi

kaudu. Opilasele on dppetrimestri alguses teada, mida

ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast juhitakse
Oppe kéigus oma Gppimist ning seatud eesmarkide saavutamist anallilisima ja reflekteerima.

Hindeliste td6de maht ja sisu on kooli petajatele/juhtkonnale kattesaadavad Google Drive keskkonnas Opetajate
tookaustas.

1.5.  Oppekeskkond
Kool koostt0s ainedpetajatega korraldab kunsti valdkonna 6ppeainete dpet:

Oppekeskkond koolis kunstiainetes on inklusiivne, toetav ja loomingulist enesevaljendust soodustav.


https://www.riigiteataja.ee/akt/128122010014?leiaKehtiv

Opetaja arvestab iga dpilase individuaalsete vajadustega ja pakub materjale ja tilesandeid vastavalt nende
arusaamise tasemele ja voimetele. See hdlmab lihtsustatud materjale, tdiendavaid selgitusi ja tuge.
Opetaja kasutab mitmekesiseid 8ppemeetodeid, nagu visuaalsed demonstratsioonid, praktilised harjutused
ja loomingulised tlesanded.

Opetaja julgustab dpilasi ennast kunsti kaudu véljendama, isegi kui nende oskused vdi kogemused on
piiratud.

Opetaja loob turvalist keskkonda, kus dpilased saavad katsetada, eksida ja Gppida.

Opetaja kasutab kohandatud vahendeid, et toetada erinevate vajadustega opilasi.

Opetaja pakub igale dpilasele individuaalset tuge, aitab neil arendada oma loomingulisi véimeid. Annab
konstruktiivset tagasisidet.

Opetaja aitab dpilastel arendada enesekindlust oma vdimete suhtes l4bi positiivse tagasiside ja nende
saavutuste tunnustamise.



2. AINEKAVAD
2.1. KUNST

2.1.1.  Oppe- ja kasvatuseesmérgid
Kunsitopetusega taotletakse, et péhikooli 18puks omandab 6pilane jargmised valdkonnapadevused:

1) suudab luua erinevaid kunstitoid, kasutades Gpitud teadmisi ja oskusi, tunneb rédmu kunstist ja sellega
tegelemisest;

2) kasutab tédvahendeid ja materjale sihiparaselt, ohutult ja séastvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koost6od kaaslastega;

4) Kkirjeldab kunstitdid ning valjendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades (kunsti)oskussdnavara; vaartustab
isikupéra ja erinevaid lahendusi;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vaartustab enda ja teiste inimeste loomingut.

2.1.2.  Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa
Oppetegevus 1.—2. klassis

1.-2. klassis on kunstiGpetuse peamine roll olla siduvaks dppeaineks, kinnistada kéelise tegevuse ja eri meelte
kaudu teistes Gppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi. Opetusega taotletakse, et pilane tahab ja julgeb end
loominguliselt véljendada.

Juhtiv meel on selles vanuses taju. Opilane taidab tilesandeid valdavalt koostegevuses eeskuju ja naidise jargi,
omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi. Erinevate vahendite kasutamise ja néitlikustamise kaudu
kujuneb Opilastel vaatlus- ja vordlemisoskus, areneb téhelepanu, négemis-, kompimis- ja ruumitaju ning
motoorika. Opitakse koikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda Umber, Gpitakse eristama varvusi ja
erinevaid materjale.

Motoorika arengut toetavad vdimetekohaselt omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise,
liimimise, voolimise ja voltimise baasoskused.

Too kéigus areneb dpilaste kdne (kuulamine, suuliste lihikorralduste taitmine, suuline véljendusoskus), kuna
Opilane saadab oma tegevust kénega. Opitakse tédtama grupis ning jagama Uhiskasutuses olevaid tédvahendeid.
Opetaja suunamisel dpitakse valima eesmargist lahtuvaid tédvahendeid ja -vdtteid; kujunevad korraharjumused
ja oskused ning pusivus oma t66 16pule viimiseks.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi Opilased dpivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri pohimdtete jargi Uhendama ja
esemete eri tunnuseid Uksteisest eristama, neid kunstitoddes kujutama.

Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad tédvotted — detailsemad
joonistused, voolimistod, 16ikamine kadride ja/vli paberinoaga, varvide segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad Gpilased Opetaja suunamisel omandatud Gpioskusi, vajades seejuures pidevat
meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva Gpetuse tulemusena dpitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima.
Opetaja juhendamisel omandatakse esmased digivahendite kasutamise oskused.
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Opitakse kirjeldama oma tooprotsessi, vaartustama oma ja kaaslaste tdid ning erinevaid lahendusi. Opetaja abiga
teadvustatakse kunstilise tegevuse terapeutilisi omadusi oma emotsioonide kujutamisel.

Oppetegevus 6.—7. klassis
6.—7. klassi dpilased suudavad meelde jatta lihtsamate todvatete ja nende kasutamise jérjekorda.

Opilased dpivad todprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline v@iks olla planeeritava
t006 tulemus. To6de valmimisel kommenteerivad Gpilased oma tdid ja annavad neile hinnangu.

Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jargides proportsioone. Opitakse tundma
elementaarseid kujundusp8himétteid ning neid oma téos kasutama. Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid
mdisteid, vesteldes lihtsamatel kunstiga seotud teemadel.

Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka
autoridigustega arvestamist.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassi dpilased tootavad nii iseseisvalt kui ka rihmas, rakendavad Opetaja juhendamisel eelmistel aastatel
omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades sobivaid toovahendeid ja -votteid. Sliveneb oskus ise oma
t06d kavandada, luua, viimistleda ning tulemust hinnata.

Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet vahemolulisest.

Kujuneb oskus kaituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fulsilistes keskkondades, arvestada (hiskondlike
normide ja riskidega.

Opetusega taotletakse, et Opilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires kunstiliselt véljendada.
Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.

2.1.3.  Opitulemused kooliastmete ja klasside kaupa
| kooliaste
3. klassi I6petaja:

1) tunneb rddmu loomingulisest ja kédelisest tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest;

2) tunneb dra ja nimetab dpitud t66vahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitdddes oma vdimetest
lahtuvalt (vajaduse korral Gpetaja abiga);

3) teostab kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka kavandades, kasutab omandatud
tehnikaid ja toovotteid, tootab keskkonnas@bralikult;

4) viib alustatud t606 iseseisvalt vdi abiga IGpule;

5) oskab jagada thiskasutuses olevaid toévahendeid, peab kinni riihmas kokkulepitud reeglitest;

6) hoiab Opetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab enda jérelt koristada;

7) tegutseb vdimalikult iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestab kaaslastega;

8) kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda tooprotsessi ja tulemust, oma ja kaaslaste t6id ning
véartustab erinevaid lahendusi.



1.klass
35 tundi Oppeaastas
Opitulemused 1. klassis

1) tunneb &ra ja kasutab dpetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber, varvipliiatsid,
viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus, joonlaud jms);

2) tunneb dra ja nimetab Opitud varvusi;

3) joonistab Sablooni vdi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral Opetaja abiga;

4) rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jérgi ning sirgjoonelist kontuuri médda paberitiikke ja ribasid,

vajaduse korral abi kasutades;

5) liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;

6) voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

7) voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid, vajaduse korral

Opetaja abiga;

8) hoolitseb dpetaja juhendamisel oma téokoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu Opitulemused |  Uldpadevused Labivad Liming
teemad
Joonistab
(Sablooni voi
orientiiri) abil
lihtsamaid
kujundeid,
. Kujutamis- ja vormidpetus Punkt, joon, pind, | vajaduse korral
ritm, struktuur; Opetaja abiga;
Objektide ja kujutiste tajumine erinevate Voolib rullimise,
meeltega - kogetu ja ta jutu peegeldamine veeretamise ja
loovtdos; laiendamise teel 4,5 5; 6,7
Kujutab enda kogemuse piires motteid, tundeid | lihtsamaid
ja kogemusi; kujundeid ja
Joonistab seda, mida néeb, mitte seda mida esemeid, vajaduse
teab. korral Opetaja
abiga;
Jalgib vastavalt
vBimetele pinna
katmisel lihtsa
kujutise kontuuri.
Varvusdpetus Vérvide tundmadppimine
(spektrivarvid, must ja valge) ja varvitaju Tunneb éara ja
arendamine; nimetab Gpitud 1,4,5 4
Varvide segamine (helestamine/tumestamine); | varvusi.
Huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus
Kunstiteost luuakse labi keskse tegelase - .
. . . A Pulab kujutatava
(objekt/motiiv), olulisi selgelt mérgitavaid o
detaile lisades: tal_Jstast esile tGsta
Vordlemine (suur véike, pikem-liihem) (el_kaota fifin 14
i - . kujutatavat tausta
kohamaéarused (tleval, all, paremal vasakul); sisse)
Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja '
piiramata pind, objekti ja tausta seos).




Kujundus- ja kirjadpetus Lihtsamad skeemid, | Jérgib jéukohast
mustrid, simbolid; mustri riitmi. 4,6 1,6 4,5
Taht, kui mustri element.
;- Kunstikultuur - Kasvatatakse huvi
kunstikultuuri vastu ja soovi ise selles osaleda; | Tunneb r66mu
Kunstidpetuse tegevused on seotud tihedalt loomingulisest ja
eesti keele ja loodusdpetuse (Ulddpetuse) kaelisest 125 134 16
teemadega. sh Eesti siimboolika, rahvakalendri | tegevusest ning - w '
tahtpéevade ja parimuskultuuriga; Oppe protsessis
Opilane dpib tundma uut koolikeskkonda, selle | osalemisest.
traditsioone ja stimboolikat.
Tunneb &ra ja
kasutab dpetaja
juhendamisel
erinevaid
materjale ja
vahendeid (nt
paber,
Tehnikad, vahendid ja materjalid Maalimise, vng|p_I||a_t5|d,
L . L T viltpliiatsid,
joonistamise, rebimise, I18ikamise, liimimise, . .
S o .| guasid, plastiliin,
voolimise (voltimise) baasoskuste arendamine; . .

. . . L savi, looduslik
Erinevate tekstuuride loomine, frotaaz; .

o A materjal, 2,6 6,7 6
Trukitehnikad; voolimisalus
Looduslik materjal ja selle kasutamine; . S

S s joonlaud jms);
Materjalide sééstlik kasutamine; .
O i . Rebib
Toovahendite dige ja ohutu késitlemine. - .
sirgjooneliselt,
IGikab silma jargi
ning sirgjoonelist
kontuuri méoda
paberitlikke ja
ribasid, vajaduse
korral abi
kasutades;
Tookultuur Ulesandeid teostatakse valdavalt
K Kuiu ia naidise Argi _ o
oostegevuses ees uju ja naidise jargi, Hoolitseb Gpetaja
omandatud oskuste piires ka suulise korralduse | . .
- juhendamisel oma
jargn o tokoha ja 1,5 46,7 6
Opitakse tddtama grupis ning jagama ~ .
o S . Oppevahendite
Uhiskasutuses olevaid tédvahendeid,;

. . .. - korrasoleku eest.
Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning
pusivust oma to6 18pule viia.

Opilase dpitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikooli seisukohast:

1) tunneb &ra ja nimetab dpitud varvusi;

2) kujutab esemeid/olendeid orientiiride abil;

3) valmistab ette ja korrastab dpetaja juhendamisel oma té6koha;

4) taidab kunstidpetuse ulesandeid koostegevuses, eeskuju ja ndidise jargi.




2.klass

35 tundi dppeaastas

1)

tunneb &dra, nimetab ja oskab dpetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale (paber, kartong,
plastiliin, savi, looduslik materjal jms);

2) kasutab joonlauda sirgjoone tdbmbamiseks;

3) jargib joukohast mustri ritmi;

4) jalgib vastavalt vdimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2—3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju,
suurus) alusel ndidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel;

6) joonistab vabalt voi Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid valja, liimib ja tdiendab neid, vajaduse korral
abiga;

7) kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja suuremana, vajaduse korral suunamisel voi
néidise abil;

8) kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine, venitamine, pigistamine
jms), vajaduse korral abiga;

9) téidab kunstidpetuse lesandeid koostegevuses suulise juhendamise jargi vastavalt oma vGimetele ja
omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja naidist kasutades, aga véimalikult palju loomingulist
iseseisvust sailitades;

10) hoolitseb Gpetaja suunamisel oma tdokoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Oppesisu Opitulemused |  Uldpadevused Labivad Liming

teemad
1 Leiab paberilehel
ja pildipinnal
otsitava
objekti/detaili,
vordleb 2-3
tajutava tunnuse
(nt varvus, kuju,
. o - suurus) alusel
Kujutamis- ja vormiopetus A
. . y ) naidiseid ja
Punkt, joon, pind, rlitm, struktuur; - S
AT P A . valminud kujutisi
objektide ja kujutiste tajumine erinevate ~ .
. . . Opetaja

meeltega - kogetu ja ta jutu peegeldamine -

loovtsos: suungmlsel,

Kujutab enda kogemuse piires mdtteid, tundeid J?QTIStab vgbalj[ 6 6.7 °

. . v0i Sablooni abil

Ja kogemus; kujundeid, 16ikab

Joonistab seda, mida ndeb, mitte seda mida J e

teab neid vélja, liimib
' ja tdiendab neid,

vajaduse korral
abiga;

Kujutab kdrvuti
asetsevaid
sarnaseid figuure
vdiksema ja
suurema,
vajaduse korral
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suunamisel voi
naidise abil;
Kasutab
omandatud
voolimisvdtteid
(veeretamine,
rullimine,
lamendamine,
venitamine,
pigistamine jms),
vajaduse korral
abiga.

Vérvusdpetus
Varvide tundmadppimine (spektrivérvid, must

Tunneb &ra ja

ja valge) ja varvitaju arendamine; nimetab dpitud 1,4 45,6, 4
Vérvide segamine (helestamine/tumestamine); | varvusi.
Huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta.
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus Joonistab
Kunstiteost luuakse 14bi kesksed tegelase Sablooni voi
(objekt/motiiv), olulisi selgelt mérgitavaid orientiiri abil
detaile lisades; lihtsamaid 4,6 6,7 5
Vaordlemine (suur véike, pikem-lihem) kujundeid,
kohamaé&rused (tleval, all, paremal vasakul) vajaduse korral
Tausta ja objekti suhe. Opetaja abiga.
Kujundamis- ja kirjaGpetus
Kujundatakse erinevaid kooli v&i rahvakalendri | .. . ..
. . . Jargib joukohast
siindmustega seotud toorkiud (kaart, mitside, o
. . S oy - . mustri ratmi;
kinnaste $abloonid jne) Triikitehnikas luuakse Jilaib vastavalt
mustreid (materjali trikk);Loodusmaterjalist - . 4,6 45,6, 5
- D . vBimetele pinna
mandalate ja lihtsamate piltide ladumine. S
. . L katmisel lihtsa
Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide, kuiutise kontuuri
mudelite v8i makettide valmistamine. Oma . '
nime ja nimetéhtede kasutamine kunstiteostes
Tunneb éara ja
kasutab dpetaja
juhendamisel
erinevaid
materjale ja
Tehnikad, vahendid ja materjalid vahendeid (nt
o . AT . paber,
Maalimise, joonistamise, rebimise, 16ikamise, o e
N L S ' varvipliiatsid,
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused; viltpliiatsid
Erinevate tekstuuride loomine; quasid, plastiliin, [1,4,6 16,7 47

Trukitehnikad;

Looduslik materjal ja selle kasutamine;
Materjalide séastlik kasutamine;
Toovahendite Gige ja ohutu kasitlemine.

savi, looduslik
materjal,
voolimisalus,
joonlaud jms);
Rebib
sirgjooneliselt,
I16ikab silma jérgi
ning sirgjoonelist
kontuuri médda
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paberitikke ja
ribasid, vajaduse
korral abi
kasutades;
Liimib
liimipulgaga
paberit, vajaduse
korral abi
kasutades;
Voldib paberilehe
pooleks ja/voi
neljaks, vajaduse
korral abi
kasutades.

6 Hoolitseb Gpetaja
suunamisel oma
tookoha ja
Oppevahendite

Tookultuur
korrasoleku eest;

Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses

eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste T? _gutsgb
iires ka suulise korralduse jérgi; vBimalikult
pur ause Jargl, iseseisvalt ja teeb (1,5 5,6,7 6.7
Opitakse to6tama grupis ning e
. s AT . koostodd,
jagama Uhiskasutuses olevaid to6vahendeid;
. . . A arvestab
Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning )
Usivust oma too6 I6pule viia kaaslastega;
P P ' Oskab jagada
Uhiskasutuses
olevaid

toovahendeid.

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

1) tunneb (nimetab) kasutatavaid téovahendeid ning -materjale;

2) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava (8petaja juhendamisel);

3) kujutab kdrvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja suuremana;

4) vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel (vérvus, kuju, suurus) néidiseid ja valminud Kkujutisi Opetaja
suunamisel;

5) valmistab ette ja korrastab dpetaja suunamisel oma tédkoha.

3.klass
35 tundi dppeaastas
Opilane:

1) kasutab ohutult té6vahendeid ja materjale;
2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil,
3) mérkab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral oma t606d,;

12



4) oskab Opetaja juhendamisel materjalist l&htuvalt kasutada sobivaid téovahendeid ja toovotteid (paberi
rebimine, 16ikamine ja voltimine; guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm joonistusvahendite
kasutamine; savi voi plastiliini voolimine eri vitetega);

5) taiendab mustri ritmi;

6) kujutab visuaalselt 6petaja suunamisel kujutatu pohilisi tunnuseid (vaiksem-suurem, paksem-peenem,
pikem-lihem jne) ja dpitud ruumisuhteid pildil (kbrval, tlal, all jne);

7) valmistab juhendamisel tdhtpéevalisi ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t66 16pule;
9) korrastab oma téokoha.

Oppesisu Opitulemused |  Uldpadevused Labivad L&iming
teemad
Mérkab Opetaja
suunamisel
Kujutamis- ja vormidpetus esemete ja
Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel figuuride detaile,
kujutatava iseloomulike tunnuste méarkamine ja | taiendab vajaduse
oskuste piires esiletoomine; korral oma t6dd;
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri Kirjelduseks | Oskab juhendile
Opitakse mdisteid: sirge, kdver, laineline, terav, | vastavalt
. . o L 4,5,6 6,7 4,5
sujuv, kaardus, kandiline, nurgeline, Umar, joonistada
munajas; erinevaid jooni ja
Vordlemine (suur véike, pikem-lthem); vorme: sirge,
Ménguline ja loov tegutsemine; kdver, laineline,
Kujutatakse enda kogemuse piires motteid, terav, sujuv,
tundeid ja kogemusi. kaardus,
kandiline,
nurgeline, tmar.
Varvusopetus Tunneb vérvuste
Varvitaju arendamine; nimetusi;
Vérvide segamine (helestamine/tumestamine); | Oskab 16 46 1
Huvitavad lood ja muinasjutud varvuste kohta; | juhendamisel ' ’
Varvuste rahvapérased nimetused: rootsi toone helistada ja
punane, lipu punane, jne. tumestada.
Tdstab oma
téodes esile ja
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus vordleb kujutatud
Kohamaérused (lleval, all, paremal vasakul); tegelasi ja objekte
o ) 4,5, 2,4,7 5
Tausta ja objekti suhe; suuruse, asukoha
Osaline kattuvus. ning varvivaliku
abil, vajaduse
korral suunamisel
Kujundamis- ja kirjadpetus .
Kujundatakse erinevaid kooli v8i rahvakalendri :;i:}?_dab mustri
siindmustega seotud toorkiud (kaart; mutside, Valm,istab
kinnaste Sabloonid jne) Triikitehnikas luuakse 4,8 2,4,6,7 5

mustreid (materjali trikk);
Lihtsamate ruumiliste kompositsioonide,
mudelite v8i makettide valmistamine;

juhendamisel
tahtpdevalisi
ruumikaunistusi.
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Oma nime ja nimetéhtede kasutamine
kunstiteostes.

Kunstikultuur
Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi
ise selles osaleda;

Vordleb enda ja
kaaslaste toid:
leiab peamised
tegelased/objektid

Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste toid , toob es!lfe 1,3,4 4 1
. - . . sarnasusi ja
ning erinevaid lahendusi; erinevusi-
Naéitusekilastused ja haridusprogrammide '
. . . Osaleb vestlustes
kaudu kunsti kultuuriga tutvumine. . -
kultuuri ja kunsti
teemadel.
Tunneb é&ra ja
nimetab dpitud
Tehnikad, vahendid ja materjalid tdovahendeid ja
Maalimise, joonistamise, rebimise, I6ikamise, | tehnikaid, kasutab
liimimise, voolimise (voltimise) baasoskused,; neid kunstitéodes
Erinevate tekstuuride loomine; oma vdimetest
Trukitehnikad; lahtuvalt
Plastiliinimaal; (vajaduse korral 14,6 6,7 5,6
Looduslik materjal ja selle kasutamine; Opetaja abiga);
Materjalide sééstlik kasutamine; Sorteerib
Prigikunst; materjalijadke
Toovahendite dige ja ohutu kdsitlemine. (vajalik -
mittevajalik, saab
veel kasutada - ei
saa kasutada
Hoiab dpetaja
juhendamisel
korras té6koha ja
Oskab enda jarelt
koristada;
Tegutseb
Tookultuur ;/sc:alsr:iasl\llle;:jtlt'a teeb
Ulesandeid teostatakse valdavalt koostegevuses o J
LT koostodd,
eeskuju ja ndidise jargi, omandatud oskuste
. . s Arvestab
piires ka suulise korralduse jérgi; )
Opitakse tasapisi valima eesmérgist lahtuvaid kaaslastega;
P P g viib alustatud t66 1,4 1,6 7

vahendeid ja -votteid;

Opitakse tédtama grupis ning jagama
thiskasutuses olevaid té6vahendeid,;
Kujundatakse korraharjumusi ja oskusi ning
pusivust oma too I6pule viia.

iseseisvalt voi
abiga
I6pule;Oskab
jagada
Uhiskasutuses
olevaid
todvahendeid;
Peab Kinni
rihmas
kokkulepitud
reeglitest.
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Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:




1) kasutab ohutult tddvahendeid ja -materjale;

2) kujutab loomi (jt elusolendeid) neile iseloomulikud asendis;

3) markab Gpetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab kujutist;

4) vordleb ja iseloomustab 6petaja suunamisel kahte kujutist tajutavate tunnuste alusel, véaljendab kujutiste
paiknemist pildiraamis;

5) korrastab oma téokohta.

I1 kooliaste

6. klassi l16petaja:

1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja vdimaluse korral neljamd6tmelisi kunstitéid nii
spontaanselt kui ka kavandades ja uurides, teeb Gpetaja abil pdhjendatud valikuid dpitud tehnikate,
to6votete, materjalide ja kompositsiooni pdhimotete hulgast;

2) kasutab lintsamaid kunstialaseid madisteid,;

3) tunneb ja oskab kasutada tingmarke, jooniseid, skeeme ja simboleid oma kogemuse ja Gpitu piires;

4) kasutab  Opetaja  juhendamisel graafilise disainiga seotud t6dde loomisel lihtsamaid
kujunduspdhimdtteid;

5) tunneb ja kasutab dpetaja juhendamisel dpitud t6ovotteid ja todvahendeid, jargides ohutusndudeid;

6) teab ja jargib hlgieeni, korra ja puhtuse ndudeid;

7) kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide véljendusvahendina;

8) kasutab dpetaja juhendamisel eesmargiparaselt lihtsamaid digivahendeid,;

9) tegutseb  Opetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

10) teab ja jargib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.

4.klass
35 tundi dppeaastas

1) kasutab t66s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

2) moistab téovahendite sadstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel rakendada;

3) kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid, véljendab kujutatava ja
ka enda emotsioone;

4) segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);

5) kaunistab tahtpaevadeks ruumi; osaleb thise keskkonna kujundamisel;

6) suudab to6 tegemisel jargida lihtsat todjuhendit (sh videojuhend) ja vdrrelda oma t66d naidisega,
vajaduse korral dpetaja abiga;

7) kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, vaartustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral Gpetaja
abiga;

8) kasutab vOimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Oppesisu Opitulemused |  Uldpadevused Labivad L&iming
teemad
1 | Kujutamis- ja vormidpetus Mérkab esemete,
Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel inimeste ja 45 5 5
kujutatava iseloomulike tunnuste markamine ja | loomade '
Oskuste piires esiletoomine; kujutamisel neile
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ruumisuhete mérkamine ja arvestamine
(vdiksem-suurem, kitsam-laiem, peenem-
paksem, pikem-lihem jne) ja 6pitud
ruumisuhteid pildil (k6rval, Ulal, all jne);
Ruumi kujutamine enda mber;
Emotsioonide kujutamine kunstitdddes.

iseloomulikke
tunnuseid;
Kujutab inimest
paigalasendis.

Varvusdpetus
Varviring: pohivarvid ja sekundaarsed varvid,

Segab
pohivarvidest 11

vastandvérvid; astme varvid 4,5,6 6 6
Varvide segamine (helestamine/tumestamine); | (varvuste tabeli
soojad varvid, kiilmad varvid. eeskujul)
qupos@loom- ja pe.rspektuwop.etus Kujutab esemeid
Esiplaan ja taust, osaline kattuvus; kahel
portree vBi horisontaalformaat; .
. . L horisontaalsel 4,6 45,6 6
Suurussuhted ning paiknemine tksteise ja i,
. ) abijoonel (ees,
vaataja suhtes; taga)
Tasapinnalised ja ruumilised teosed. '
Kujundamis- ja kirjaBpetus
Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine; Kaunistab
Rutmiharjutused ja mangud kirjaelementide ja | tahtpaevadeks
tdhtedega (joonistatult, maalitult, rebitult, ruumi; b 4 26 6
volditult); Osaleb Ghise ' ’
Maérkide ja sumbolite tdhendused (klassis, keskkonna
koolis, tuttavas keskkonnas olevad); kujundamisel.
voltimine;
Uhise ruumi (klassi) kujundamine
téhtpéevadeks.
Osaleb vestlustes
kultuuri ja kunsti
Kunstikultuur teemadel,
Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi | To6tab kaasa
ise selles osaleda; muuseumitundide
Néitusekilastused ja haridusprogrammide S; 15 46 6
kaudu kunstikultuuriga tutvumine; Vééartustab enda ' ’
Teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor; ja kaaslaste toid;
Teiste loomingu kasutamine. Maérkab ja
véartustab
erinevaid
lahendusi.
Tehnikad, vahendid ja materjalid Kasutab t60s
Keerukamad ja pingutust ndudvad to6votted: erinevaid
paberi rebimine, 18ikamine joont médda, materjale, sh
voltimine, guasside, akvarellide, pastellide, taaskasutatavaid
Kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; materjale; 4,5 6,7 5,6
voolimine: imarplastika ja reljeef; Kasutab
kollaaz; vOimaluse korral
digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine, | erinevaid
foto, fotokollaaz. digivahendeid.
Tookultuur MGistab 1,2 46,7 6,7

toovahendite
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Opitakse tasapisi valima eesmérgist lahtuvaid séastliku
toovahendeid ja -votteid,; kasutamise
Opitakse kirjeldama oma tédprotsessi; vajalikkust ja
Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste toid oskab seda
ning erinevaid lahendusi; juhendamisel
Initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse rakendada;
tunnustamine. Kirjeldab
tooprotsessi,
vaartustab
erinevaid
lahendusi,
vajaduse korral
Opetaja abiga.

Opilase dpitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikooli seisukohast:

1) kujutab inimest paigalasendis;

2) jélgib pinna katmisel kujutise kontuuri;

3) segab pdhivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);
4) kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga);

5) voldib paberit eeskuju jargi.

5.klass
35 tundi dppeaastas
Opilane:

1) sooritab lihtsamaid t06votteid videojuhendite jargi;

2) kasutab suunamisel dpitud tehnikaid kunstitoode loomisel ja lahiimbruse kujundamisel (stend,

klassiruum, oma tuba, péeviku kaaned jne);
3) kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;
4) valjendab kunstitdddes erinevaid emotsioone, kasutab selleks vérve;

5) eristab kiilmi ja sooje varvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;
6) tdstab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning vérvivaliku abil,

vajaduse korral suunamisel;

7) valjendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel;
8) vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi;

9) osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Oppesisu Opitulemused |  Uldpadevused

Labivad
teemad

Ldiming

1 | Kujutamis- ja vormidpetus

. . . . Kujutab inimest
Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel )

. . . ) . a muid
kujutatava iseloomulike tunnuste esiletoomine; . .
. . ~ . .| elusolendeid 4,5
ruumisuhete arvestamine ( kérval, Ulal, all jne); | .. .
liikumises

Inimeste ja muude elusolendite liikumises

kujutamine; (vajadusel abiga);

4,6
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Emotsioonide kujutamine kunstitddes.

valjendab
kunstitdddes
erinevaid
emotsioone,
Kasutab selleks
Véarve.

Vérvusopetus
Varviring: pbhivarvid ja sekundaarsed varvid,
vastandvarvid,;

Segab
pdhivérvidest I
astme varvid
(varvuste tabeli
eeskujul;

Varvide segamine (helestamine/tumestamine); | Eristab kilmi ja 4.8 4 6
soojad varvid, kiilmad varvid; s00je varvusi,
Varvuste nimetused. Oskab toone
helestada ja
tumestada.
Tdstab oma
to0des esile
kujutatud tegelasi
ja objekte
suuruse, asukoha
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus ning vaIrV|vaI|ku
. . - : abil, vajaduse
Esiplaan ja taust, osaline kattuvus; korral
portree v8i horisontaalformaat; -
. . L suunamisel; 14 4,6 4,6
Suurussuhted ning paiknemine tksteise ja o .
. ) Vaéljendab osalise
vaataja suhtes; . .
. . - kattumise abil
Tasapinnalised ja ruumilised teosed. .
esemete ja
figuuride
paiknemist
Uksteise suhtes
ees- ja tagapool,
keskel.
Kujundamis- ja kirjaGpetus
Ruumiliste kompositsioonide, mudelite vdi
makettide valmistamine;
s f o o e | s
. g ’ ' ' keskkonna 2,5 2,6 1,6
volditulty kujundamisel
maérkide ja stimbolite tdhendused (Klassis, . '
koolis, tuttavas keskkonnas);
voltimine;
Uhise ruumi (klassi) kujundamine
thtpaevadeks.
K i n .
unstikultuur . . . . .| Vordleb enda ja
Kasvatatakse huvi kunstikultuuri vastu ja soovi .
. i kaaslaste toid:
ise selles osaleda; Leiab peamised
Naltusekulagtused ja harldusprggr.ammlde tegelased/objektid [1,2 4 6
kaudu kunstikultuuriga tutvumine; -
. ] , toob esile
Teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor; L
. L ) sarnasusi ja
visuaalne kirjaoskus; . .
erinevusi;

Teiste loomingu kasutamine.
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Osaleb vestlustes
kultuuri ja kunsti
teemade
Tehnikad, vahendid ja materjalid
Keerukamad ja pingutust ndudvad to6votted:
paberi rebimine, 16ikamine joont mddda, Kasutab
voltimine; suunamisel Gpitud
Kollaaz; tehnikaid
Guasside, akvarellide, pastellide, kriitide jm kunstitdode 4,5 6,7 4,7
joonistusvahendite kasutamine; loomisel ja
Voolimine: Umarplastika ja reljeef; lahiimbruse
Materjalide sééstlik kasutamine; kujundamisel.
digivahendite kasutamise: arvuti joonistamine,
Foto, fotokollaaz.
Mbistab
toovahendite
séastliku
Tookultuur ka.sut.amlse .
~ . . o . vajalikkust ja
Opitakse valima eesmérgist lahtuvaid
R oskab seda
toovahendeid ja -votteid,; . .
~ . . - . juhendamisel
Opitakse kirjeldama oma todprotsessi; rakendada:
Opitakse vaartustama enda ja kaaslaste toid Kirieldab ' 1,2, 1,6 6
ning erinevaid lahendusi; ) J .
L . . tooprotsessi, enda
Initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja loovuse | .
o ja kaaslaste toid,
tunnustamine; i
T Vaértustab
Videojuhiste jargi tottamine . .
erinevaid
lahendusi,
vajaduse korral
Opetaja abiga

1) kasutab dpitud tehnikaid kunstitéode loomiseks;

2) tostab oma toddes tegelasi ja objekte esile suuruse, asukoha ja varvi valiku abil;

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi P6hikooli seisukohast:

3) valjendab osalise kattuvuse abil esemete ja figuuride paiknemist (iksteise suhtes ees- ja tagapool, keskel,
4) vordleb oma ja kaaslaste toid (leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja erinevusi);

5) osaleb vestlustes rahvuskultuuri ja -kunsti teemadel (kodukandi rahvariided jne).

6.klass
35 tundi dppeaastas

1) kasutab to6vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdéstvalt, kasutab
juhendamisel digivahendeid,;
2) planeerib juhendamisel etteantud to6llesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t66 kas
individuaalselt v&i grupitdona, voimaluse korral projektidppe raames;
3) tootab lihtsama videojuhendi jargi ja pildistab oma tooetappe ja/vdi valmis t66d;
4) kujutab temaatilistes to6des varvide abil tegevuse aega ja kohta;
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5) vdljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;
6) arvestab juhendamisel ja naidise abil inimese téisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve

kehapikkuse suhtes, n&do kujutamisel silmade asukohta;
7) kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimdtteid erinevate graafilise disainiga seotud t66de (logod,

pakendid, nimed jms) loomisel,

8) tunneb ja oskab kasutada Opitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms);

9) vadartustab kunsti enda isikupéra ja emotsioonide valjendusvahendina, vaartustab ka teiste loomingut.

Oppesisu

Opitulemused

Uldpadevused

Labivad
teemad

Ldiming

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimeste, esemete ja looduse kujutamisel
Opitakse kujutatava iseloomulike tunnuseid
esile tooma (sh karakter);

Inimese kujutamisel dpitakse arvestama

Arvestab
juhendamisel ja
néidise abil
inimese
téisfiguuri
kujutamisel pea
suurust ja jalgade
pikkust terve

S . 4 2
proportsioonidega; kehapikkuse 5 6 /6
Figuuride joonistamisel dpitakse kasutama suhtes;
liilkumisjooni; Néo kujutamisel
Erinevad keskkonnad ja nende kujutamine; arvestab silmade
Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal. asukohaga;

Loob kujutatavale
sisult ja vormilt
sobiva tausta.
Vérvusdpetus
Vérviring: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide Kuiutab
harmoonia; ) .
N temaatilistes
Toon-toonis varviming; e .
. . . . toodes varvide 1,2,4 4 6
Vérvitaju arendamine (varjutamine); abil teaevuse aeqa
Varvide abil aja kujutamine (aastaaeg, 66péeva i koh?a g
tsiikkel); . '
Vérvidega olulise info réhutamine.
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus L/;Idf:tziz
Horisontaaljoon taeva ja maa réhutamiseks; I
. L . suuruse
kujutatava suurus pildiruumi sees; muutumise abil 48 6 6
Uhe koondumispunktiga perspektiiv; . . '
P T . selle paiknemist
t6od joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised A .
elemendid pildiruumis ees-
' ja tagapool.
Kujundamis- ja KirjaGpetus Kasutab
Opitakse lihtsamaid kujundusp8himétteid {:thligdmzr?dlsel
erinevate graafilise disainiga seotud t6ode kuiundusoahimstt
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel; eié erine\?ate
tarbekunst - mudelite loomisel lahtutakse 4,5 1,4,6 6,7

otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja
ilumdistest;

Teksti kasutamine loovtoos;

Teksti illustreerimine ka digitaalseid vahendeid
kasutades.

graafilise
disainiga seotud
tédde (logod,
pakendid, nimed
jms) loomisel;
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Mérkab
kujunduselemente
keskkonnas.

Kunstikultuur
Vesteldakse lihtsamatel kunstiga seotud
teemadel, vestlustes ja praktiliste todde

Tunneb ja oskab
kasutada Gpitud
kunstialaseid
mdisteid
(skulptuur, maal,
graafika jms);

teostamisel kasutatakse 6pitud mdisteid; mdistab
Tutvutakse Eesti kunsti tahtteostega; originaali,
kaasaegne kunst ja installatsioon; Reproduktsiooni  [1,2,5 4 6
Huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed ja voltsingu
objektid, mérgid ja kirjad linnaruumis (sh olemust,
graffiti); vajadusel abiga;
Filmide, arvutimangude, koomiksite ja Vadrtustab kunsti
reklaamide pildikeel. enda isikupdéra ja
emotsioonide
véljendusvahendi
na.
Loob eri
vahenditega
mitmesuguseid
Tehnikad, vahendid ja materjalid pinnamustreid;
. . . . - teeb kollaazi;
Segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
hag . Oskab kasutada
paindlik kasutamine. oma

looduslikest ja tehismaterjalidest; . .

- o . loominguliseks
Maalimine kattevérvide ja akvarellidega,

. . S tegevuseks 4,8 5,6 6,7

pinnaefektide loomine; > .
. . s digivahendeid,;
Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
o e e . Kaasutab
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja Glipastellidega; . L
. L . téovahendeid ja -
Erinevate digikeskkondade kasutamine, :
. . materjale
animatsioon. -
tehnoloogiliselt
digesti,
otstarbekalt ja
saéstvalt.
Tookultuur I_Dlaneerlb .
= . juhendamisel
Opitakse oma tegevust kavandama ja
. . o . etteantud
kontrollima, valima eesmargist I&htuvaid e

L toollesande
toovahendeid ja -votteid,; rotsessi ia teeb
Tehakse nii individuaal kui grupitdid,; P - J .

o « kavandi jérgi
pooratakse enam tahelepanu todde L
vormistamisele; valmis 160 kas

' individuaalselt 1,2,4 4,6 6,7

kavandatakse mahukamaid ja pikemaid
(mitmetunniseid) projekte;

Todokoha otstarbekas organiseerimine ja selle
korrashoid;

Loodust sédstva tarbimise pdhimdtted ja nende
rakendamine oma loovtddde teostamisel.

vOi grupitdona,
V&imaluse korral
projektdppe
raames;

Tootab lihtsama
videojuhendi jargi
ja pildistab oma
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tooetappe ja/voi
valmis t66d;
Kasutab materjale
keskkonnasdbrali
kult vajadusel
abiga.

Opilase 6pitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Phikooli seisukohast:

1) kasutab td6vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja sdastvalt;

2) arvestab inimese téisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, néo
kujutamisel silmade asukohta sellel;

3) kujutab temaatilistes td6des varvide abil tegevuse aega ja kohta;

4) loob kujutavale sisult ja vormilt sobiva tausta;

5) valjendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool;

6) kujundab oma l&hemat imbrust (stend, klassiruum).

111 kooliaste

Opitulemused 111 kooliastmes
9. klassi ldpetaja:

1) véartustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja niidisaegseid materjale ning té6vahendeid
turvaliselt ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

4) jélgib tervisekaitse- ja tooohutusndudeid; loeb ja mdistab etiketil, skeemil, juhendil olevat teavet ja
juhindub sellest; mdistab tingmarke ja oskab leida veebist vajalikku infot, vajaduse korral abiga;

5) kaitub fudsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja
kasutades autorsusega;

6) taotleb t66de omandolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstit6id nii
spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab loomisprotsessi kdigus sihiparaselt
materjale, tehnikaid, t6ovotteid ja kompositsiooni pdhimotteid; voimaluse korral eksponeerib ja
esitleb oma toid pdhjendatult;

7) analliusib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst, meedia ja reklaam,
visuaalsed objektid), arutleb nende ile, seostab kunste ja kunsti teiste valdkondadega, Gihiskonna
muutustega uldisemalt;

8) tunneb rddmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning enesevéljendusest;

9) kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, sindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede pdhjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

10) mdistab loomingulise tegevuse véimalusi iseenda ja oma emotsioonide véljendamise vahendina,
vadrtustab loomingulisi tegevusi igapéevaelu rikastajana.

7.Klass
35 tundi dppeaastas

1) leiab vaatluse ja vdrdlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes t66des;
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2) oskab segada ja kasutab maalimisel varvide erinevaid toone;
3) oskab juhendamisel kasutada toos Uihe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;
6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaazina;

7) tunneb dra ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
8) madistab originaali, reproduktsiooni ja véltsingu olemust (sh digikunstis) ning autoriGiguste olemust ja

tahendust;

9) markab ja kirjeldab kujunduselemente imbritsevas keskkonnas.

Oppesisu

Opitulemused

Uldp&devused

Labivad
teemad

L&iming

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine - proportsioonide ja
kujutatava iseloomulike tunnuste esiletoomine;
inimese erinevates rollides kujutamine (ametid,
todasendid jne);

Inimeste, esemete
ja looduse
kujutamisel oskab
olulisi detaile
esile tdsta,
Oskuste piires
arvestab
proportsioonidega
kujutamisel;
Oskab inimesi
kujutada
erinevates
ametites sobiva
tausta ja ametile

Ruumilisuse kujutamine (risttahukas, puramiid, | omaste 4,5,6 2,6 2,6
silinder, kera); detailidega;
Op-kunsti teemade késitlemine; figuuride
valguse ja varjuga arvestamine joonistamisel; joonistamisel
Umbritseva keskkonna kujutamine (siseruumid, | Oskab margata
valiskeskkond, linnaruum, loodus). selle
liikumisjooni ja
kasutama neid;
oskuste piires
Kujutab ruumilisi
vorme tasapinnal;
Oskab erinevate
joonte ja
mustritega luua
eriilmelisi pindu.
Oskab kasutada
Vérvusdpetus varviringi oma
Vérviring: vastandvarvid, lahisvarvid ja varvide | loovt6o
harmoonia; varviskeemi
Toon-toonis varvimine; kokkupanekuks: Sl = £

Varvitaju arendamine (varjutamine);
Vérvidega olulise info réhutamine.

vastandvarvid,
lahisvarvid ja
varvide
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harmoonia, Toon-
toonis varvimine;
Oskuste piires
varjutab, et anda
oma loovtdole
stigavust;

Oskab varvidega
rohutada olulist;
Oskab varvide ja
varjutusega luua
eriilmelisi pindu.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus
Horisontaaljoon taeva ja maa rohutamiseks;

Oskuste piires
pldab pildile
anda sligavust;
Oskab kasutada

Uhe koondumispunktiga perspektiiv; . . 4,6 6 6,7
s R L joonlauda ja
T606d joonlaua ja sirkliga, geomeetrilised S .
o sirklit ning ptuab
elemendid, tapsus. R
maotmisel olla
tapne.
Oskab varvide,
. TR joonte ja
Kujundamis- ja kirjaBpetus mustritega luua
Proovib lihtsamaid kujunduspshimbtteid eriilmelisi pindu;
. S Teab, mida
erinevate graafilise disainiga seotud t6ode ) L
o . . téhendab disain ja
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel; LT
. - . disainimine;
Tarbekunst - mudelite loomisel I&htub On hariutanud
otstarbest, materjalist, tehnoloogiast ja ilu . u 1,4 1,6 1,6
~: i lihtsamaid
moistest; kujundamisvaéttei
Teksti kasutamine loovtdos, teksti ) ~
. o . . . d mdne
illustreerimine ka digitaalseid vahendeid
tarbeeseme
kasutades; kujundamisel;
llukiri (sh kirjaoptika); .‘. ’
Infograafika Meérkab
g ' kujunduselemente
keskkonnas.
Tunneb ja liigitab
Kunstikultuur vaadeldud
Tutvutakse Eesti kunsti taht teostega; kunstitoid
op kunst ja popkunst ja installatsioon; (skulptuur, maal,
Huvitavad funktsionaalsed ja dekoratiivsed arhitektuur, 14 4 46
objektid, margid ja kirjad linnaruumis (sh graafika); ' '
graffiti); Madistab
Vestlused lihtsamatel kunstiga seotud teemadel | originaali,
seal hulgas originaalteos ja voltsing. reproduktsiooni ja
veltsingu olemust
Tehnikad, vahendid ja materjalid
Segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide .
Al . Loob eri
paindlik kasutamine. -
looduslikest ja tehismaterjalidest; vahenditega
) ) . mitmesuguseid 4,6 4,6 5,7

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, todd kriidi- ja 8lipastellidega;

pinnamustreid;
teeb kollaazi.
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erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon;

Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja
reklaamide pildikeel.

7 Planeerib
juhendamisel
etteantud

Tookultuur toollesande
Opitakse oma tegevust kavandama ja protsessi ja teeb
kontrollima, valima eesmérgist l&htuvaid kavandi jargi
toovahendeid ja -votteid,; valmis t60 kas
Tehakse nii individuaal kui grupitoid,; individuaalselt
pOdratakse enam tahelepanu toéode vOi grupitdona,
vormistamisele; vBimaluse korral
Kavandatakse mahukamaid ja pikemaid projektdppe 1,4,5 6,7 4,6
(mitmetunniseid) projekte; raames;
Tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle Too6tab lihtsama
korrashoid; videojuhendi jargi
Loodust saastva tarbimise pdhimétted ja nende | ja pildistab oma
rakendamine oma loovtédde teostamisel; tooetappe ja/voi
Joudumoodda lahenetakse autoridigusest valmis t60d;
lahtuvatele teemadele. Kasutab materjale
keskkonnasdbrali
kult vajadusel
abiga.

Opilase dpitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikooli seisukohast:

1) leiab vaatluse ja v@rdlemise teel inimese ameti olulisi tunnuseid (keskkond, riietus, todvahendid) ning
valjendab neid temaatilistes toodes;

2) segab ja kasutab maalimisel vérvide eri toone;

3) loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid,

4) teeb kollaazi;

5) tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika).

8.klass
35 tundi dppeaastas

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstitdo, valib selle valmistamiseks sobivad materjalid ja tdévahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja tehnikaid (mixed-
meedia, kollaaz, installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam iseloomustavaid
tunnuseid ning véljendab neid temaatilistes toodes;

4) kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab 6petaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil kujutatu 6hkkonda,
oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;
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6) kasutab juhendamisel graafilise disaini voimalusi (kirjakunst, ornament, logo, pakendi disain) nii

traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, lahtudes kompositsiooni pohialustest;

7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja lilkumine, tarbekunst, animatsioon,
performance, installatsioon, tdnava- ja maastikukunst jne;
8) teeb omal valikul vdi 6petaja juhendamisel joukohase pikkusega kirjaliku t66 voi esitluse kunstiliigi voi
kultuurindhtuse kohta individuaalselt v6i grupittona;
9) suudab, vajaduse korral dpetaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma loominguliste ideede
teostamiseks, soovitavalt ka koolivalistes keskkondades.

Oppesisu

Opitulemused

Uldp&devused

Labivad
teemad

L&iming

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine eri vanuses, meeleolus,
asendis, tegevuses ja keskkonnas;

Taimede ja loomade kujutamine, plastika;

Oskab mérgata
inimese
karakteristikuid ja

geomeetrilised kujundid,; ~ 4,8 1,6 1,6
. L votab seda
Pinna struktuurld,. - . | arvesse inimese
_Sku!ptuur (savi, kips, plastiliin, vaha, pabersavi kujutamise
ine);
Op kunst;, popkunst.
Vérvusopetus
Varviring, varvide ndgemine, valgus; Oskab oma
Varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted; | loovtdoks kokku
S ) : 1,4 4 6
Isikupérane koloriit (isiklik varvipalett); panna sobiva
Kunstiteose kirjeldamine; varviskeemi
Varjutamine.
Kasutab vbimete
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus piires
Kuldlgige ehk kolmandiku reegel; kompositsiooni-
Esemete 3D kujutamine; ja 4 4,6 1
Horisondijoon ja koondumispunkt; proportsioonireeg
Linnu- ja konnaperspektiiv. leid oma loovtd
tegemise
Kujundab
digivahendeid
kasutades esitluse
Kujundamis- ja KirjaGpetus enda huvist
Teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel, lahtuvalt voi
kirjaoptika), initsiaal; Opetaja etteantud
Rahvuslik ornament, simbolid ja tdhendused, teemal;
Lilltikand kunstis; Kujundab 124 46 18
Hukiri, kalligraafia, kirjaoptika; ornamenti (sh
Infograafia; rahvuslikku),
Logo ja kaubamérk Nimetab selle
traditsioonilisi ja
nliidisaegseid
kasutusv@imalusi.
. Eristab kunstiliike
Kunstikultuur (nt. visuaalne 3,4 4 1,8

Eesti kunst ja maailma kunst;

kunst, muusika,
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kunstistiilid ja -voolud, kunstiliikide
omavaheline 18iming (etenduskunst, film),
performance;

liilkumine) ja
kultuurindhtusi
(sh karikatuur,

kultuuride erinevuste tajumine ja graffiti);

vaértustamine; On kiilastanud

kultuurivéaartuste hoidmine. muuseume ja
galeriisid;

Teab mdnda Eesti
kunstnikku ja
tunneb éra tema
teoseid.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

Materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega, pinna
efektide loomine;

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t06d kriidi- ja dlipastellidega;

Kasutab dpitud
tehnikaid, t66
materjale ja -
vahendeid oma
loovtdodes;
Oskab kasutada
oskuste piires
lihtsamaid

1,4

45,6

Skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha,
pabersavi, soolataigen, jne);

Erinevate digikeskkondade kasutamine,
Animatsioon, film.

digikeskkondi
Oma loovtddde
teostamiseks.

Opilase dpitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikooli seisukohast:

1)

2)
3)
4)
5)

9.klass

leiab vaatluse ja vBrdlemise teel inimese vanust ja ndoilmeid kdige enam iseloomustavaid tunnuseid ning
valjendab neid temaatilistes toodes;

eristab Gpetaja suunamisel pildi koloriiti, oskab seda kirjeldada;

kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja nludisaegseid kasutusvdimalusi;
eristab etenduses esinevaid eri kunstiliike (visuaalne kunst, muusika, litkkumine);

eristab kultuurinahtusi ja kunstiliike (sh karikatuur, grafiti).

35 tundi dppeaastas

1)
2)

3)
4)

5)
6)

kasutab Gpitud tehnikaid, todvahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

kasutab 6pitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib autorikaitse
reegleid;

oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis, tegevuses ja keskkonnas,
oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);

teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

kirjeldab kunstiteoseid 6pitud teadmiste ja oskuste piires, pohjendab oma eelistusi ja arvamusi;
teadvustab kultuurindhtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud vdimalusi vaba aja sisukaks veetmiseks
nii tarbija kui ka loojana;
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7) kaitub fldsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt, arvestab visuaalseid

kujutisi luues autorsusega;

8) analldsib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja kunsti teiste

eluvaldkondadega ning Gihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;
9) oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse korral abiga;

10) on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

Oppesisu

Opitulemused

Uldp&devused

Labivad
teemad

L&iming

Kujutamis- ja vormidpetus

Inimese kujutamine erinevates ametites,
tegevuses ja keskkonnas;

Oskab madrgata
inimese
karakteristikuid ja

detailne joonistamine (esemed, taimed, ~ 1,8 1,6, 1,6
. . i vGtab seda
loomad);Kujutav ja abstraktne kunst; .
. . arvesse inimese
Pinna struktuurid; Kuiutamisel
Skulptuur, ruumiline objekt, installatsioon; | '
Op kunst, popkunst, digikunst.
Vérvusopetus
Varvide ajalugu: keele, vérvi ja kultuuri suhted;
. S - o .l Oskab oma
Kunstiteose kirjeldamine vérvide pohjal;
o . ) . loovtooks kokku
Varvimangud (segamine, kiillastus, harmoonia, :
RN panna sobiva 4,5 2,4 1,6
perspekLiiv jne); vérviskeemi
Varviefektid: varvikullastus ja kontuurid, '
pimestav valgus;
Varvipsihholoogia, vérvi funktsionaalsus.
o A Kasutab vbimete
Kompositsiooni- ja perspektiividpetus -
- . piires
Pildi kuldlIbige; L
. o . kompositsiooni-
simmeetria ja asimmeetria; .
. ; N . . ja 1,2,4,6 4 6,7
Horisontaaljoon, Ghe punkti perspektiiv; ronortsiooniree
suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted; prop ) "g
Varviperspektiiv ja 8huperspektiiv leid oma loovtoo
persp J persp ' tegemisel.
. L Oskab kujundada
Kujundamis- ja KirjaGpetus digivahendeid
Teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel), kasutade§ esitluse
S enda huvist
kirjaoptika; lahtuvast vai
Digitaalsed kujundusprojektid (kollaaz, . 2,4 1,5 1,7
. o Opetaja ette antud
esitlused, plakatid jne); i
- L : ] teemal;
Digimeedia: reklaam ja meem; .
. . T Oskab kirja
Animatsioon ja filmikunst.
kasutada
kujundamisel.
Kunstikultuur On kulastanud
Eesti kunst ja maailma kunst; muuseume ja
kultuuride erinevuste tajumine ja galeriisid ning
vaartustamine; mdistab nende 1,2,4 4,6 1,8

Kultuurivéartuste hoidmine;
kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning
tihiskonna muutustega;

olulisust
kultuurivaartuste
eksponeerimisel,
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Kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad
erialad;

Muuseumide ja galeriide funktsioonid
(tutvustamine, uurimine, séilitamine,
restaureerimine);

Autorlus ja kunstiteoste vaartus.

hoidmisel ja
sdilitamisel,

Teab mdnda Eesti
kunstnikku ja
tunneb ara tema
teoseid;

Oskab kirjeldada
kunstniku
tooulesandeid ja
sOnastada tema
rolli Ghiskonnas;
Oskab kunstiteost
suunavate
kiisimuste abil
mdtestada ja
teadmiste piires
Uhiskonnas
toimuva voi
toimunuga
seostada.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

Materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

Maalimine kattevérvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja dlipastellidega;
Erinevate digikeskkondade kasutamine,
Animatsioon, esitlus, film.

Kasutab dpitud
tehnikaid,
toomaterjale ja -
vahendeid oma
loovtdodes;
Oskab nimetada
tuntumaid loodus-
ja tehismaterjale;
Oskab kasutada
oskuste piires
lihtsamaid
digikeskkondi
esitluste vdi oma
loovttdde
eksponeerimiseks

1,4,6

6,7

4,7

1) kasutab dpitud tehnikaid, t66 materjale ja -vahendeid, kujutamise ja kujundamise viise;
2) kujutab inimest eri vanuses, meeleolus, asendis ja tegevuses;

Opilase dpitulemused Kohtla-Jarve Slaavi Pdhikooli seisukohast:

3) markab suuremaid kompositsiooni- ja proportsiooni vigu;

4) kirjeldab kunstiteoseid dpitud oskuste piires ja pdhjendab oma eelistusi;

5) véartustab kunstiloomingut (oma ja kaaslaste t66d).

2.1.4. Hindamine

Kunstidpetuse hindamisel lahtutakse vastavatest séitetest PRLOK, 83 ja lisa 1 Lihtsustatud dpe.
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Hindamise eesmark on saada llevaade Opitulemuste saavutatusest ja Opilase individuaalsest arengust ning
kasutada seda teavet dppe tulemuslikumaks kavandamiseks ja ennastjuhtiva dppija kujundamiseks. Hinnatakse



https://www.riigiteataja.ee/akt/128122010014?leiaKehtiv
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1080/3202/3004/18m_pohi_liht_lisa1.pdf

Opitulemuste saavutatust, mis on kooskdlas Gppesisu ja -tegevustega ning vastavuses ainealasete teadmiste,
oskuste ja hoiakutega. Hoiakute hindamisel (nt mdistab, kujundab, t&htsustab, vaartustab) antakse Opilasele
suunavaid ja toetavaid s6nalisi hinnanguid.

Alates teisest kooliastmest kaasatakse Opilane hindamisprotsessi nii oma t66 hindamisel kui ka kaasdpilaste
tagasisidestamisel. Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid
hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid (Stuudiumi kaudu). Opilast
suunatakse Oppeprotsessi kdigus oma Gppimist ja plstitatud eesmarkide saavutamist analtitisima ja reflekteerima.

I kooliastmes arvulist hindamist ei toimu, kasutatakse mitteeristav hindamine. To0le antakse suuline voi kirjalik
hinnangud, mis toovad esile Opilase tugevused ja edusammud ja l&htutakse Kohtla-Jarve Slaavi Pohikoolis
kehtivast hindamise korrast. Puudustele juhib dpetaja tahelepanu taktitundeliselt.

Detailsemalt kavandab Opetaja hindamise enne trimestri algust koostatud aineplaanis, ldhtudes vastavatest
pdhikooli riikliku dppekava ja kooli dppekava uldosa ja ainekava sétetest.

Opitulemusi hinnates lahtutakse pdhikooli riikliku dppekava ildosa ning teiste hindamist reguleerivate
digusaktide késitlusest.

Hindamise eesmaérk on:

1) toetada Opilase arengut;

2) anda tagasisidet opilase dppeedukuse kohta;

3) innustada ja suunata Opilast sihikindlalt dppima;

4) suunata Opilase enesehinnangu kujunemist, suunata ja toetada Opilast edasise haridustee valikul;
5) suunata Opetaja tegevust Gpilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel.

Hinnatakse dpilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste tdode ning praktiliste
tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse numbriliselt viiepallisiisteemis. Opitulemuste kontrollimise vormid peavad olema
mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

Opilane 6pib dpetaja junendamisel ise oma té6le hinnangut andma ja analiiiisima oma saavutusi.
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